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Fear Effect 2 Retro Helix

Csakugy, mint a Fear Effect elsé
része, a Retro Helix is igen sejtel-
mesen kezdédik. A bejelentkez6
rajzfilmbetéten egy bizarr mitébe
nyeruink betekintést, ahol épp va-
lami fértelmes anyagot fecsken-
deznek egy n6 méhébe, mire az
undoritd atalakulason megy
keresztll... Aztan elszabadul a po-
kol, am miel6tt meggy6zddhet-
nénk réla, milyen szérnyeteget
hoztak létre, varatlanul a rémalom-
nak vége - Rain felébred. De vajon
tényleg csak egy rémalom volt?

A jaték elinditasaval mindjart uta-
najarhatunk. A rajzfilm ekkor folytatodik, és megismerhetjik a jaték fészerepléit - mar ha
még nem ismernénk 6ket az el6zé részbdl. A csabitd Hana, aki kényszerliségbdl a Triad
elkotelezettje, a bukott amerikai katona, Glas, akit a sajat kormanya tldoz, és a brutalis
Deke, aki a halalos betegségére keres gyogyirt, mind egyazon megbizétdl kap munkat -
am ekkor még nem tudni, ki all a hattérben. Mellesleg még hdseink sem tudnak egymas-
rol, hiszen a Retro Helix az el6z6 rész el6tt jatszodik, amikor még nem ismerték egymast.
Hananak akkoriban még csak egy partnere volt: a rendkivil bajos, és nagyon okos Rain -
akinek volt az a bizonyos alma a m(térol. A torténet kezdetén Hana és Rain régi ismerdsu-
kon, Jinen keresztil kapnak egy megbijzast egy DNS-szekvencia ellopasara. Jin a
Triadnak dolgozik, s igy néha hasznos informéaciokhoz jut, amit Hana segitségével szokott
pénzre valtani - az elsé rész ismerdi egyébként még tavolabb mend ésszefliiggéseket is
felfedezhetnek vele kapcsolatban.

A munka egy szokasos "szerezd meg és tunj el vele" tipust feladatnak tdnik: a Wing
Chune éplilet 86. emeletén van elrejtve 4 DNS-szekvencia, s ezeket kéne Hananak dssze-
raknia, Ugy hogy elébb Rain semlegesiti Rain a biztonsagi rendszert a 80.-on.

A csatornarendszer

Az épliletbe a csatornarendszeren keresztll hatolnak be. Hana iranyitasat atvéve kovesstik
Raint az els6 elagazasig, ahol egy kis gond mertil fel az egyik ajtot nyité aramkorrel - kissé
6sdi a rendszer. Rain javaslata szerint prébaljunk meg egy masik utat keresni, s induljunk
el balra. Ha a folyos6 masodik ajtajan benyitunk, egy racs alatt valami érdekeset lathatunk,
de még nem tudjuk megszerezni. Haladjunk tovabb, s készitstik elé valamelyik fegyveriin-
ket (a dupla stukker példaul j6 valasztas), merthogy a csatorna javitodroidjai minden karté-
kony behatoldval (értsd: patkanyok avagy csovesek) azonnal végeznek. A robotok altal ér-
z0tt zart ajtonak mindkét oldalan nézziink szét: egy EMP (elektromagneses) fegyvert és
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egy vashorgot gytijthetiink igy be
- valamint egy érdekes élménnyel
gazdagodhatunk a csatornapatka-
nyok agresszivitasat illetéen. A ho-
roggal térjlink vissza a kis fllkébe
a racshoz, és emeljik fel a kam-
poval: igy egy kulcskartyat halasz-
hatunk el6, ami az imént emlitett
zart ajtét nyitja. A 1étran masszunk
le a j6kora karhoz, amit mukodtes-
slink: ez a kar ugyanis az elrom-
lott ajtot nyitja. Ezutan igyekez-
znk mi is Rain utan - kar hogy
pont elkésiink: a zarlatos ajté le-
csapodik eléttink. Sebaj. Probal-
juk meg Gjra mukodtetni a karral. A szerkezet azonban annyira 6reg, hogy szétesik az
egész: Hananak egy masik Ut utan kell néznie - pontosabban Rainnek kell segiteni neki.
Ugy ttinik Raint idékozben felfedezte a csatorna tizemeltetdje, s gyilkos gézcsapokat nyit
meg ra. Ezeket nem kulénésebben nehéz kikertiniink - joI megfigyelhetd, mikor készlé-
dik kicsapni a g6z az egyes csapoknal. Miel6tt kilépnénk a "szaunabol", Rainnel is ve-
gylnk elé két stukkert, majd kezdjlink bele a droidok megritkitasaba. A létran masszunk
tovabb lefelé, s az igy megkozelithetd teremben vagjunk at a bezaruld/felnyild zsilipeken.
Egy tipp: ha siman szaladunk eldre, sériilés nélkil atériink. A fogaskerekes folyosd utan
megddbbenté latvany fogadja Raint: Ggy tlinik, a droidok megbolondultak, és mar a csa-
tornamunkasokat is moédszeresen irtjak. Végezziink a robotokkal. A rémuilt munkasok el-
méletileg nem bantanak minket, de ha véletlenl eltalaljuk 6ket, visszalének, s ilyenkor
kénytelenek vagyunk Oket is kinyirni. A véraztatta terembdl a piros ajton menjtink tovabb,
majd az elsé utunkba keril6 ajton Iépjink be. Ott helyezziik be a szamitégépbe a Jintdl
kapott Flash Discet, amivel feltdrhetjik a szamunkra sziikséges két szint biztonsagi kddjat.
Ez gy torténik, hogy 6ssze kell raknunk a szamjegytoredékekbdl a 80-as, és a 86-0s sza-
mot. (A gyengébbek kedvéért: 1234CD, 1234AD.) Vigyazzunk, mert a rendszer észleli a
behatolast, és csak rovid idénk van a kod belitésére. Ezek utan irany a véres terem barna
ajtaja, majd mogotte az elsé ajto.
Haladjunk tovabb a két oldalsé aj-
ténal, és a fordulénal nyissunk be
végul. Két nagyon egyszerti fel-
adat var rank. A jobb oldali géppel
egy generatort indithatunk be an-
nal a csatornaszakasznal, ahol el-
sOnek elakadtunk - pontosabban
attél jobbra. Felll lathaté egy kijel-
z6, ami kllonb6z6 szinekben mu-
tatkozik: kezdetben kékben. Alatta
a szineknek megfelelé szamjegye-
ket a mellettiik 1év6 kodok szerint
kell letitnink - a kodtablazatot a
kijelz6 mellett lathatjuk. (Bar a vé-
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ge el van mosédva, nem 6rdon-
gosség kikovetkeztetni.) El6szor
tehat a kék kodot kell betitni, uta-
na a sargat, és végul a pirosat - a
kodokat mindig a szamok utani
kapcsolokkal hagyhatjuk jova. A
bal oldali géppel ezutan a csator-
na elarasztott szakaszat viztelenit-
hetjlk, s ehhez minddssze néhany
helyes kivonas/ésszeadas mlvele-
tet kell elvégezniink. Szamparokat
lathatunk, amik k6zé a megfeleld
plusz/minusz 6sszegeket kell be-
Gtnlink az alsé panelrdl.

A muvelet utan végre atkelhetnénk
az immar szaraz szakaszon, csakhogy a kapcsol6 robbanasanal a létra is leomlott, amin
Hana visszamaszhatna. Viszont a kar helyén feltarult egy (j Gtvonal, aminek a végén egy
videokazettat pillanthatunk meg. A kazetta mogott valami vagy valakik nagyon 16kddsnek
egy csatornafedét: csak 6vatosan kézelitsiink. Az a legjobb, ha hatralva megyiink, Ggy
ugyanis nem kell hatraarcot csinalni, amikor el6tor a patkanyhadsereg. Miel6tt ellepnék
Hanat, menekuljink vissza a létra maradvanyaihoz: ott a patkanyok mas Gton vonulnak to-
vabb. Nos végre felvehetjlik a kazettat és folytathatjuk az utunkat. Rogton térjink le az el-
agazasndl, és a szobaban, ahol munkasok bujkalnak, vegylik magunkhoz a meghibaso-
dott javitérobot dugattyujat. A folyosén géz zarja el az utunk, ezért az oldals6 beugréban
alaposan figyeljiik meg, melyik szini csébdl mennyi villog, és ezt allitsuk be szemben a
gépen (5, 4, 3, 2). A g6z mogott egy zavarodott fickéra akadunk, aki ad nekiink egy tikor-
darabot és egy kulcskartyat, majd Rain szerepét kapjuk meg, aki furcsa hangokat hall. A
folyoson egy elég rémiszt6 arnyék nyomaba eredhetiink, akivel végll a véres teremben
kuzdhetiink meg. A csatornamunkéasok fénoke az, aki elég rossz szinben van - mintha mar
tul rég élne a fold alatt. Szaporan tlizelve nem nehéz tavol tartani 6t, és végul elég hamar
Ossze is esik, am amikor megvizsgaljuk a hullajat, varatlanul felnyitja a szemét, és valami
specidlis jatékot igér az 6 kiscicu-
sanak - vagyis az id6kozben elalé-
16 Rainnek.

Ismét Hanan tehat a sor, akivel
egy fogaskerékhez létrazhatunk
fel. Vegytlk fel a cuccot, és a zold
kulcskartyank segitségével térjink
vissza a folyosora, amit mar jol is-
merhetiink. Irany a meghibasodott
ajtd, amelytdl jobbra immar nincs
viz. Helyette csak egy javitorobot,
no meg egy meghibasodott robot,
ami melldl feltétlendl vegytik fel
szerel6kulcsot. Utana jarjuk be az
utat, amit mar Rain korabban be-
jart. Egészen a véraztatta teremig
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haladjunk, majd a piros ajté utan
most a masik szobaba nyissunk
be, ahol aztan lejatszhatjuk a ka-
zettankat. A B szalag fontos a
szamunkra, amelyen egy kod
megvaltozasardl értestlhetiink.
Jegyezziik meg a kodot, s lissik
be a barna ajt6 utani masodik aj-
tonal. (92572) A kovetkezé terem-
ben valahogy el kéne csalogatni
lentrél a Fixer robotokat. Ehhez
menjlink tovabb egyenest, s a ko-
vetkezd szobaban robbantsuk fel
a kis tartalyt - helyezzik tehat ra a
robbandanyagunkat. A detonacio
utan azonnal hizédjunk félre a beugréba, nehogy felfedezzenek minket a becsédtilé robo-
tok, majd surranjunk ki a szobabdl. Immar lemehettink a lejjebbi szinthez, s ott magunk-
hoz vehetjilk a munkapadrdl a javitérobothoz val6 csipet. Ha visszamegyiink az el6z6 fo-
lyosora, s ott a masik ajtét valasztjuk, a kanyar utan raakadhatunk arra a meghibasodott
droidra, amibe az 6sszeszedett alkatrészeket beszerelhetjik, de felesleges még bibel6d-
niink vele, mert egy dolog még hianyzik. Ennek megszerzéséhez elészor is a véres terem-
ben keresstik fel a mechanikus szerkezetet, s azzal egy tavoli ponton egy droidot enged-
hetlink Utjara - csak helyezziik a helyére a fogaskerekiinket. Az emlitett tavoli hely - ha ne-
tan a bejatszasbol nem ismernénk ra - az érkezésiink helyszinénél keresendé. Az elinditott
robotot szétléve végul egy elemet kapunk, s immaron megszerelhetjik a meghibasodott
tarsat. A szerel6kulccsal lassunk munkahoz, s minden rendszert Gizemeljiink be, azaz he-
lyezziik az abrakat a helyiikre. A megjavitott robot ekkor meghegeszti a kozeli zarlatos aj-
tét, s mehetlink tovabb.

Hamarosan raakadunk Rainre, akin - amint a szornyeteg igérte - valéban egy nagyon ér-
dekes jaték "munkalkodik". Gyorsan szedjtik le réla. Azonban csak szednénk, hiszen a
semmibdl elétoppand 6rias id6kézben Hanéaban is egy Ujabb jatszadozni vagyo "cicust"
vél felfedezni.

A szornyeteget kis odafigyeléssel
egyszer( likvidalni - a géppisztolyt
célszerl elévenni. A modszer az,
hogy betaszitjuk a terem két olda-
lan aramlé energianyalabokba.
Kezdésnek rogton beleereszthe-
tlink egy sorozatot, ami elsodorja
odaig, utana pedig azt a stratégiat
alkalmazzuk, hogy elfutunk mellet-
te, mire megprobal agyoncsapni
minket, s minthogy elég lomha fic-
ko, ez id6 alatt egy hatraarcot csi-
nalva a megfelel6 pozicioba he-
lyezkedhetuink, s Ujra tlizelhetiink.
Két aramutést még talél a szor-
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nyeteg, de a harmadikat nem
fogja... Hanem Rain kiszabadita-
saval még nem ér véget a hanyat-
tatasunk. A becsavarodott fickd
nemcsak hogy a szerelérobotokat
bolonditotta meg, de még ala is
aknazta a csatornarendszert a leg-
kényesebb pontokon - a metan-
géaztartalyoknal. Ha nem sietiink a
bombak hatastalanitasaval, az
egész varosnak annyi. Bar nem
kell tdlzottan megijedni: kevés az
id6, de szerencsére nem kell ta-
volra mennunk. A legutébbi folyo-
son, a két szorosan egymas mel-
lett 1évo ajtok mogott talaljuk a robbano szerkezeteket, s egyszertien csak ki kell kapcsol-
nunk 6ket. De még mindig nincs vége! Rainhez visszatérve Gjabb kellemetlen meglepetés
ér minket: a zombi még mindig él, és roppant diihds az 6 cicusaira... A robbanas eldl ro-
hanjunk, ahogy csak tudunk, s a folyosé végén furgén nyissuk ki a zsilipajtét, kiilénben
bennéguink.

A Wing Chune toronyhaz

A sikeres beszivargas utan héseink végre hozzalathatnak az érdemi munkahoz. Mindenek-
elétt kettévalnak: Rain elmegy Jin csomagjaért, amit egy bizonyos Buddha-szobor mellett
kell keresni az (n. Pandora labirintusban, Hana pedig elvegytil az épiletben rendezett ka-
racsonyi parti vendégei kozott, merthogy a DNS-kodok megszerzéséhez sziikség lesz a
zsenialis tudds, dr. Liu ujjlenyomatéra, mi tobb: némi DNS-mintahoz a hajara is.

A labirintusban végre alkalmazhatjuk a jopofa lopakodast: minthogy emberi ellenfelekkel
kell leszamolnunk, kihasznalhatjuk a figyelmetlenségtiket, s hatulrél settenkedve megké-
selhetjiik 6ket. Erre egyébként
szilkség is van, mert amikor feles-
leges l6voldozeéssel felhivjuk ma-
gunkra a figyelmet, sokszor harom
Or tamad rank egyszerre. Tehat ha
maod van ra, a kést hasznaljuk -
mint példaul az elsé harom érnél.
Utana a lejtén leereszkedve in-
kabb az UZI-t részesitsiik elény-
ben. A vizesés kornyékén olalko-
do halom gazficko likvidalasa utan
az emelkeddn menjlink tovabb, s
folytassuk a mészarlast. A labirin-
tushoz érkezve egyenesen halad-
va elészor egy save pointhoz jut-
hatunk, de neklink inkabb a masik
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irany fontos. A labirintus nem tul
bonyolult, igyhogy el6bb-utébb
raakadunk a szamunkra lényeges
harom pontra: két helyen kapcso-
I6kra Iéphetiink, az egyik beugro-
ban pedig egy csapot talalunk a
falon. Utébbival a korabban ma-
gunk mogott hagyott vizesést zar-
hatjuk el, mig a kapcsoldkkal tit-
kos atjarokat nyithatunk meg az
elszigetelt kbzépso rész felé, a ke-
resett Buddha-szoborhoz. Ha ne-
tan azt a falat nyitnank le elészor,
amelyik el6tt egy zaszI6 lengede-
zik, nehogy elljik a zaszl6t tartd
koteleket: elébb a masik helyrdl vadaszszuk le kozéprél az 6roket - azaz ott Hana tanacsa
szerint szereljlk fel a tAvcsovinket a puskankra. Miutan az 6roknek annyi, a zaszléba
megkapaszkodva leereszkedhetlink, s felszedhetjik kozéprél Jin csomagijat.’

Ekkor megint Hanan a sor. A partin természetesen nem lesz semmiféle 16vold6zés, sét ki-
fejezetten tilos elévenniink a fegyveriinket. Kertlniink kell, hogy észrevegyenek minket a
biztonsagi 6rok, akik fémdetektorral pasztazzak a vendégeket. Természetesen a Hana es-
télyije ala rejtett fegyverarzenal egybél megrecsegteti a készllékiket, Ggyhogy amikor
halljuk a jellegzetes hangot, azonnal menjlink tavolabb. A legalsé szintrél mozgdlépcsdz-
zlink eggyel feljebb valamelyik, majd keressiik meg a feljarét a tetéteraszhoz. Hanem elé-
szOr még ne menjlnk fel, hanem sétaljunk el a feljaré jobb oldalanal, mire egy idiota alak
megprébalja felcsipni Hanat. Bar hésnénk ezt eleinte cseppet sem veszi j6 néven, tegyiink
egy kort (azaz menjlink odébb egy képernyét), majd térjink vissza a fickéhoz, és - jobb
beszélgetdépartner hijan - vegytik el a poharat. A pasas ekézben egy hasznos infot arul el:
dr. Liut a VIP-szakasznal talaljuk, ahova azonban csak arany karkétével lehet bejutni - a
Jintdl kapott eziist tehat mit sem ér. Menjlnk fel a teraszra, és sétaljunk el jobbra, mire egy
Ujabb alakkal ismerkedhetlink 6ssze. Ez a Shao Chiu nevti fickd kevésbé szemtelen, s
még ajandékot is ad csak gy gra-
tisz: egy kis csengettylit, és egy
arany karkotot. Utobbit mutassuk fel
a barsonyszényeg végénél strazsald
ornek, s azzal menjlink at a VIP-sza-
kaszhoz.

Hananak balra (a kameranak jobbra)
fordulva hamar raakadhatunk dr.
Liura: a kuls6 terasz legvégénél be-
szélget egy tarsasaggal. Vegytk el
a poharunkat, s észrevétlentl cserél-
juk ki az 6vével - Hananak ez nem
jelent problémat, sét a bajait bevetve
egyben a sziikséges hajmintat is be-
szerzi. Térjlink vissza a bejarathoz, s
ismét foglalkozzunk Rainnel.
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A Buddha-szobortél nem messze
egy piros-zold villogé fényre fi-
gyelhetlink fel, amelynél egy kap-
csolot mukaodtethetiink, s az igy
elékerlé |épcson keresztll vis-
szajuthatunk a labirintusba. Igye-
kezzlink a ledllitott vizeséshez - ha
még nem kapcsoltuk volna ki, ak-
kor mindenképp tegytik meg -,
amely egy létrat rejtett maga mo-
gott. Miel6tt belépnénk a létra te-
tejénél 1évo ajton, tarazzuk Ujra a
két UZI-nkat, ugyanis egy kis szo-
baba érkeziink, ahol harom &r ta-
mad rank egyszerre. A Jintdl ka-
pott szolgalati kulcskartyaval haladjunk tovabb, végezziink az Ujabb &rrel, és hasznaljuk a
diszklinkon 1évo téréprogramot a biztonsagi rendszer terminaljan. Ezittal egy geometriai
kodot kell feltérniink. Kulonféle abrakat ad be a gép egy négyzetracsba, nekiink pedig a
maésik abrat Ggy kell formalnunk a mellette Iévé négyzetracson, hogy a ketté megegyez-
zen. A dologban az a nehézség, hogy a négyzetracs a mivelet kdzben elfordul, s mindig
csak a felul lathatd pont koordinatain modosithatunk - tehat célszeri még az alaphelyzet-
ben megdfigyelni, melyik sarkot milyen irdnyba kell cstsztatni. Ha megvan mind a hat abra,
azzal belizemeljik a szomszédos karbantart6 részleget, ahol egy Ujabb "mutatvanyba"
foghatunk. Egy aramkort kell becsatlakoztatnunk tgy, hogy a rajta atmend fesziltséget
kozben nullara csokkentjik. Ezt azzal a modszerrel érhetjik el, ha minél hosszabb Gton
vezetjlk el az aramot, s minél tobb ellenallast épitiink be. A feladat igen egyszer(, |évén
ha j6 elemet rakunk le, azonnal csokken a feszlltség a kijelzén. A kék pont mellé helyez-
ziik el az els6 ellenallast, majd egy T alakkal &gaztassuk a vezetéket a fentebb rogzitett el-
lendllashoz, s innentdl mar csak sima kirakéjaték az egész 6sszehurkolasa. (Megjegyzés:
az elemeket nemcsak lerakhatjuk, de el is forgathatjuk!) Amikor nullan all a kijelz6, az OK
gombra menjlnk.

Ugyeskedésiink eredményeként a biztonsagi kamerak dnmagaba kulcsolddé felvételeket
fognak mutatni, s beléphetiink a
videoszobaba, ahol ezutan le ké-
ne valasztanunk a liftek vezérlését
a biztonséagi rendszerrdl. A biztosi-
tékok rakosgatasa megint egy ki-
sebb fejtorést okoz Rainnek - no
meg nekunk. A feladat annyi,
hogy a biztositékokat a baloldalt
lathatd mintak kozil az alsénak
megfelel6 sorrendben helyezziik
el. A cserélgetés bizony nem tul
egyszeru. Csakis parosaval lehet
a szines biztositékokat cserélgetni,
s ahhoz el6bb mindig aramtalani-
tani kell az adott part. Az aram el-
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vezetéséhez alul és felll Ggy kell
rakosgatnunk a kis sarga pocko-
ket, hogy a két cserélendd szin-
nek megfeleléen mindenhol tres
legyen a megfeleld szinti foglalat.
Tehat a foglalat szine a fontos, és
nem az, hogy melyik biztositék
mellett van!

A triikk ugy tlnik, nem valik be:
Rain hazavagja a biztonsagi rend-
szert, minekutan stirgésen tavoz-
nunk kell. Induljunk el visszafelé, s
késeljik meg a szomszédos szo-
baba maris riasztott 6rt, és vegylk
el a kerti hidhoz valé kulcskartya-
jat. Ezutan ismét verekedijiik at magunkat a labirintuson, egészen a Buddha-szoborig, ahol
hasznaljuk (a villogo fénynél) a kartyat, minekutan az elévarazsolt hidon keresztil Rain is
besurranhat a partihoz. ¢

Hana ekdzben kieszelte a B tervet: minthogy a biztonsagi 6roknek bejarasuk van a sze-
mélyzeti liftekhez, valahogy az egyiktél kéne egy kulcskartyat csorni. Elméletileg lehetetlen
a kozelikbe férkdzni, hiszen mindegyik fémdetektorral vizslatja a terepet, de talan van
olyan hely, ahova nem viszik magukkal a készlléket... Igen, természetesen a férfivécét kell
becéloznunk Rainnel: a masodik szinten, az egyik mozgolépcsével szemben talaljuk - ko-
rabban egy pasas allt az ajté elétt. A klotyén nem is egy 6r végzi a dolgét, de csak egy
van, amelyik abszolute figyelmetlen: amelyik egy kissé felontott a garatra, és leghatul tan-
torog. Ovatosan lopakodjunk el a masik harom fické hata mogétt, és csenjiik el a rokazo
tarsuk kartyajat. Ezzel nyissuk ki a liftet (szintén a masodik szinten talalhatd, a néi vécétél
nem messze), majd Hanaval is menjink oda. Mivel a liftet kilon kamera figyeli, igen figye-
lemremélté cselt kell alkalmaznunk. Hogy ne zavarjak ki héseinket, bujjunk oda Rainhez.
Ekkor a kamerakon at leskel6d6 biztonsagiak nyomban felizgulnak a varhaté latvanytol,
ami pedig a Iényeg: ebben a szituaciéban cseppet sem meglepd, ha levessziik Hana ru-
hajat, és eltakarjuk vele a kamerat - a videoszobaban reménykednek benne, hogy netan
lehull az a bizonyos lepel...

A behatolas

Dr. Liu ujjlenyomatat felhasznalva Rainnek sikeriil behatolnia a 80. emeletre, hanem a lift
megall a 84.-en, mielétt még Hana is célba érne - meglehet, hogy felfigyeltek rajuk. Hana
igy kenytelen a liftaknaba kimaszni, ahol aztan igyekezziink fel a létran, mert id6kozben a
lift beindul. Végll felériink a 86.-ra, de elébb Rainnel még biztositanunk kell a terepet. A lift
mellett a jobb oldali ajton keresztll egy kodos ajtohoz juthatunk (jegyezzik meg a sza-
mat), s ami még fontosabb: az ott jarér6z6 BioFem 6rszemtdl egy kulcskartyat vehetink el
a veszélyes szakaszhoz. (Az 6rszemek ellen az Ujratoltédd sokkolo pisztoly, vagyis az Arc
Taser a leghatasosabb - no persze ha ugy adédik, a kés még annél is jobb.) A biohazard
szakaszt a liftajtoval szemben, a hosszU folyos6 végén taléljuk, ahol késeljik meg az 6r6-
ket, és haladjunk tovabb, balra az 6ltéz6be. A labor 6rszemei mind nénemlek, ezért kony-
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nyedén elvegylhetiink kdzottik
Rainnel: mindéssze magunkra kell
dltentink egy szkafandert. Ezutan
szabadon jarkalhatunk, csupan ar-
ra kell iigyelniink, hogy nehogy
elévegylk a szkafanderhez tarto-
z6 plazmafegyvert. A szkafander-
rel egyUtt hozzajutunk két kulcs-
kartyahoz is, kozllik a Video
Room feliratGval menjunk el a lift-
nél a harmadik iranyba, és a folyo-
sorél nyissunk be balra a
videoszobaba. Ott tissiik be a
képernyoknél a kodos ajtonak a
szamat, amivel kikeresstik az ar-
chivumbdl a betaplélt szakaszhoz tartozé videofelvételt. Ezutan menjiink a teremben 1évé
maésik géphez, és a képernydn 1évo kis piros pontot iranyitsuk at a virtualis "futészalag-
okon" a zold ponthoz. Nem tul bonyolult: csak annyi a triikk, hogy a zéld pont f6l6tt jobbra
futé szakaszhoz jussunk el, mert csak az visz minket a cél felé. Mindezzel elkezdjiik lejat-
szani a felvételt, tehat térjlink vissza a képernydkhoz, és keressiik meg azt a kamerat,
amelyik a kddos ajtot figyelte. Lathatjuk, amint valaki épp belti a kodot. Egy masik képer-
ny6 legalabb ugyanilyen fontos: arrél van sz6, amelyiken egy grafikont latni. Alaposan je-
gyezziik meg, hogy hol helyezkednek el a grafikon egyes pontjai - pontosabban egyes be-
tli - a tengelyek mentén. Ezek utan nyissuk ki a kédolt ajtét, menjiink még tovabb a
Bypass kartyank segitségével, s a diszkinket a biztonsagi rendszer szamitégépén hasz-
nalva allitsuk be a 86. szint kodjat tigy, amint korabban lattuk - tehat a kod egyes szamije-
gyei, illetve bettii a grafikon szerint helyezkedjenek el.

Immaér Hana folytathatja az Gtjat a 86.-on, habar torténik egy kis malér: amint kimaszik a
szell6z6 csatornabdl, épp egy mozgasérzékeld szenzor elé huppan. A szenzor altal leadott
parancsokat pedig gy tlinik, Rain mar nem tudja mar feltlbiralni. Nagyon gyorsan csele-
kedni kell, kilbnben a terem mérges gazzal lesz elarasztva. A szoba ajtaja mellett egy pa-
nelt fedezhettink fel, am arra mar nincs idd, hogy a koéddal probalkozzunk. Ezt Hana is be-
latja, igyhogy a vizsgalédas utan elé-
rantja a fegyverét - természetesen
thzeljink... LAm Hana "miszaki érzé-
ke" is megfelel néha: a szoba - és a ri-
asztérendszer - aramellatasanak annyi.
Jin eligazitasa szerint négy kompo-
nensbdl lehet sszerakni az altalunk
keresett DNS-lancot, aminek a mintait
valahol lefagyasztva taroljak. Ezt kell
tehat most megkeresniink. Mieldtt
azonban munkahoz latnank, vegytik
fel az asztalrél a permetezéflakont.
Ahogy kiléplink a szobabol, rugjuk le
az Orszemet, és vegylk el a kulcskar-
tyajat. Utana a szemben |évé ajton
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nyissunk be, majd az tjabb 6rszem likvidalasa utan tovabbra is egyenesen haladva keres-
sk fel a biztositékszekrényt - az ajtd az imént megszerzett kartyaval nyilik. A panel "szerel-
getésének" koszonhetéen csupan egy ép biztositék maradt, amit most helyezziink a legfel-
s0 foglalatba. Menjlink vissza a kett6t, forduljunk el jobbra (az ajton megint csak a bizton-
sagi kulcskartyat hasznaljuk), majd a folyoséra betdrd "Macskaszem" robotokkal végez-
zlink azonnal. Elleniik is hatasos a sokkold, csak arra vigyazzunk, hogy amikor felrobban-
nak, ne legytink a kozeliikben. A kévetkezé teremben szabaduljunk meg az tjabb robotdr-
szemektdl, vegyiik magunkhoz az EMP fegyvert és a municiét, majd a biztonsagi kartyaval
nyomban tovabbmehetiink az egyméas mellett lévé ajtok kézil a jobb oldalin. (Ha szliksé-
gét érezzlik langszord és rakétavetd beszerzésének, a masik ajton is benyithatunk - "kulcs-
ként' ebben az esetben robbandanyagot hasznaljunk.) Ujabb két robotot kell hazavag-
nunk, amelyek egy génleolvasd gépet 6riznek. Utdbbiba helyezziik bele a doki hajszalat,
igy egy ID-kartyat készitiink magunknak. Igyekezzlink vissza a biztositékszekrény felé,
ahol - erre mar nyilvan felfigyeltiink - két masik iranyba is van elagazas. Miutan visszahe-
lyeztiik a biztositékot a legalsé foglalatba, nyissunk be a biztonsagi kartyaval balra, a piros
folyosora, s annak végén - az 6rok likvidalasa utan - hasznaljuk az imént készitett geneti-
kus ID-kartyat. A kovetkez6 folyo-
sot lathatatlan és Halalos 1ézersu-
garak védik, ezért 6vatosan Iép-
junk kozelebb a falbdl kiall6 elsé
csonkhoz, s fujjunk oda egy kis
vizpermetet. Ezzel a triikkel latha-
tova valnak a lézerek, amelyek
idénként kikapcsolnak, igy egy kis
tgyességgel atosonhatunk kozot-
tik. A folyoso végi ajtdé azonban
zarva van, raadasul egy rakéas 6r
van mogoétte, igy ismét Rainnek
kell egy kicsit tornie magat. Na
nem sokat: egyszertien csak men-
junk vissza egy szobat, ahol meg-
talaljuk a robotmacskaszemek ter-
minaljat, s igy azokat a toronyhaz sajat személyzetére uszithatjuk.

Miutan igy megritkitottuk a szoba 6rz6it, Hananak mar nincs is a szobaban mit tennie.
Csak at kell haladnunk rogtén a kovetkezo ajtéhoz - hacsak nem akarunk allast menteni. A
kis csempézett helyiségben megtalaljuk a keresett kémcsoveket: vegy(k el6 a nalunk lévé
E.L.P-t, s igy nyissuk ki a h(itét. A kémcsovek tartalmat sztrjuk at a helyiségben 1évé gép-
pel - ha nem felejtettiik el atrakni a biztositékot, a gép még mukaodni is fog. Az oldatokat
ezt kdvetéen abba a laborba kell elvinnlink, ahol kimasztunk a szell6zébdl, de elbtte
megint at kell pakolni azt az egy szal biztositékot - ezlttal kozépre. Erre a gép miatt van
szlikség, ami a mintakbdl végul kivonja a szamunkra fontos informaciokat, s kiirja 6ket
egy-egy kartyara. Ezeket a kartyakat a szineik alapjan tudjuk megkulénbdztetni, s mind-
egyik tartalmat masik-masik szamitbgépbe kell betaplalnunk, amelyek képernyéin a meg-
felel6 szint latjuk. Ezzel a proceduraval minden egyes szamitégépnél végul egy CD-t nye-
rink. A piros képerny6s szamitdgépet mindjart ugyanott talaljuk, ahol a mintakat megvizs-
géltuk. A zoldet ott, ahol a doki hajabdl a kartyat készitettiik. A sargat ott, ahol eddig még
nem volt dolgunk: vagyis biztositékos flilke el6tt jobbra nyilé szobaban (szintén a bizton-
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sagi kartya nyitja). Végul a kéket
pedig abban a szobaban, ahon-
nan Rain irtotta ki az 6roket. (Koz-
ben vigyazzunk, mert a bejart he-
lyeken Ujabb érszemek bukkan-
hatnak fel.) A négy CD-t a kbzpon-
ti szamitégépen kell hasznalnunk,
ami a hltékamrabol nyilé szamito-
gépteremben talalhaté - pontosab-
ban a DNS-kéd-diszkiinket kell
rajta hasznalnunk, amire aztan fel-
masolhatjuk a cuccot.

A DNS-lancolat 6sszerakésa egy
tjabb logikai feladvany. A szines
diszkekrdl bemasolt DNS-mintak-
kal ki kell pétolnunk a kissé lyukacsos, teljes DNS-lancot. A Iényeg az, hogy a piros ele-
mek csakis sargakkal, a kékek pedig csakis zoldekkel kapcsoldédhatnak 6ssze - kdzben
nem szabad megfeledkezniink réla, hogy az egyes darabokat megtikrozhetjik!

Miutan megvan a "szajré", tavoznunk kéne, csakhogy a BioFem Supervisor, az 6rszemek
féonoke még marasztalna minket. Hana csak "matrixos" képességeit bevetve tud megme-
nekdlni eldle, rdadasul csak ideiglenesen. Valami elterelé6 hadmdveletre lenne sziikség.
Rain inkognitéja még mindig él, ezért vele kell stirgésen cselekednink. Irany a veszélyes
laborszakasz, de ott most ne az 6lt6zébe nyissunk be, hanem nyomjuk meg a falon a pi-
ros gombot. igy bejutunk a laborba, ahol a bioldgiai fegyvereket fejlesztik, mi tébb: amikor
odamegytlink a zold szkafanderes laboranshoz, rank biznak egy roppant veszélyes anya-
got. Azzal eliranyitanak minket egy taroléhelyiségbe, ahol azonban ahelyett, hogy bizton-
sagba helyeznénk a cuccot, inkabb robbantsuk fel a szigetelt tarolokamrat. Bar a kamra
lres, ezt a biztonsagi rendszer nem tudja, Ggyhogy azonnal elrendeli a vegyvédelmi riad6t
- az egész hazat evakualjak... Ennél jobban aligha lehetne elterelni az 6rok figyelmét, le-
szamitva persze a laborban dolgozdkat, akik nyomban Rainre tAmadnak. Kiizdjik at ma-
gunkat rajtuk, majd a folyosoén fussunk, ahogy tudunk, mert kilénben bezarodik eléttink a
zsilipkapu.

Barmilyen gyorsak is vagyunk,
még egy csatat meg kell vivnunk:
a liftnél a BioFem fénokkel kerii-
link szembe. Bukfencezziink el a
rakétai eldl oldalra, és folyamato-
san I6jlk - enynyi minddssze a ja-
vasolt taktika. Ha megvagyunk, a
két baratnd tavozik, azaz a kulde-
tést teljesitették. Bar mint az atve-
zet6 videdbdl megtudhatjuk, az
aru atadasaval még lesznek némi
gondjaink. Jin arrdl értesiti Hanat,
hogy a megbizék az elhagyatott
szellemvaros, Xi'an romjai kozott
szeretnék atvenni a dolgot. Mint-
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hogy ez cseppet sem tetszik h6snénknek, hatarozottan megtiltja Rainnek, hogy oda is el-
kisérje 6t. Arr6l egyébként nem is akar tudni, hogy mi az, amit elloptak - ha a Retro Helix
az, ugyse érnek vele semmit egy genetikai jelolé nélkul.

Xi'an

A jeloléberendezés ellopasara
mast béreltek fel a titokzatos meg-
bizdk: a kdvetkezd képsorokon
Deke-kel, na meg a munkamaéd-
szerével ismerkedhet meg a jaté-
kos. A vérszomjas ausztral kissé
kovérebb, mint az 6regebb énje
az elsd részben - nem latszik meg
rajta, hogy halalos betegség gyot-
ri. Akkor kapjuk meg az iranyita-
sat, amikor épp megszerezte a
miuszert egy Ocska "tekné" kapita-
nyatol - mindossze fel kell ven-
nlink a cuccot, és tavoznunk a ka-
binbdl. Amikor Deke a hajoét fel-
robbantja, rohanjunk a detonacio eldl.

Nagyon ugy ttinik, hogy szerencsétlen Deke-et palira vették, mert a kinai fickd, aki a meg-
bizast kozvetitette neki, az aru atadasanal valamit belekever a teajaba. Ami mellesleg még
érdekesebb: a hattérbdl el6lépé megbizé kikopott masa Rainnek...

Deke a beigért pénz és gyogyszer nélkll, egy kisérteties utcan eszmél, s mindentinnen ot-
romba zombik tdmadnak ra. Még szerencse, hogy a jo kis mordalyaitél nem fosztottak
meg: a sorétes pisztolyaival nagy élvezettel irthatjuk az ellent. A zombik elsé rohama utan
az egyik egy slusszkulcsot ejt el: ezt ne felejtsiik el felvenni - persze a tébbi hulla utdn ma-
rado I6szert is mindig gydjtsiik be. A piros ajton keresztil menjiink at a masik utcasza-
kaszhoz, ahol a hatalmas buldé-
zer parkol, majd ott nyissunk be a
kék ajton a szerelém(helybe. Bent
az asztalon egy kanna benzint ta-
lalunk, amivel toltstik fel a buldo-
zert, majd masszunk fel a gépre,
és nyissuk ki a kabint a slussz-
kulccsal. Valamennyire azért még-
is csak j6 napja van Deke-nek,
ugyanis amint beinditja a motort, a
simlis kinai jelenik meg a gép
elott, aki természetesen nem Us-
sza meg ezt a talalkozast... Csak
hat sajnos héstink nem messze
jut a géppel, ugyanis a buldézer
egy mély szakadékba zuhan le -
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Deke-nek csak épphogy sikertl ki-
ugrania. Irthatjuk a zombikat to-
vabb. A sotét beugrobol - ha kell -
felvehetlink egy granatvetot. A ko-
vetkez6 éplletbe benyitva az
egyik rusnyasagtol egy liftkulcsot
vehetlink el, valamint egy rakéta-
vetdvel bovithetjik az arzenalun-
kat. Utana a piros ajtét egyszer(-
en a zar szétlovésével nyithatjuk
ki, majd még egy ajtét szétidhe-
tlink, mignem a kovetkezé save-
pointhoz eljutunk. Ugyanott talal-
juk a liftet is, amihez az imént fel-
vett kulcs valo. A lift az 6sszetort
bulddzerhez visz le minket, s a szakadék aljan harom ajtora bukkanunk. Elészér csak a
két oldalsé van nyitva: mogottik sarkanyos festményeket, s egy-egy antik kurblit, no meg
néhany zombit talalunk. A piros kurblit a piros sarkanynal, az aranyat pedig az arany sar-
kanynal hasznaljuk, s ezzel megnyitjuk a kozépsé ajtot az 6sszefonddo sarkanyokkal. A
soron kovetkezd save-point utan egy olyan terembe érkezlink, ahol egy csomé tulvilagi
alak probal feloklelni minket, a visszautat pedig lezarjak. Ezekkel a csuhasokkal ne alljunk
neki harcolni, helyette inkabb menekdljiink a srégen atellenes ajtohoz. Igaz, Deke-nek az
sem hoz szerencsét: mogotte a sététben Ujabb csuhasok varakoznak, akik ugy tlnik, tal-
er6ben vannak...

Ekkor kapcsolddik be a torténetbe Glas, akit valamilyen hasonlé tigyben szintén Xi'anba
hivattak. Mikozben az exkatona néhany mozgasérzékeld aknat helyez el a megbeszélt ta-
lalkahely kornyékén (mintegy biztositékként), egy sérllt nének segit (a jatékos szamara
mar ismerds lehet a partirdl), akitdl cserébe egy kiilénds amulettet kap - majd a né mintha
koddé valna. Id6kozben megérkezik Hana is, s a tovabbiakban megint 6t kell iranyitanunk.
Minthogy majdnem ugyanoda érkezik, mint ahol legutébb Deke-et lathattuk, menjtink vele
Deke utan. Azaz csak mennénk, hiszen a csuhasok ugyebar lezartak az ajtét. Induljunk el
tehat arra, amerrél Deke-kel ko-
rabban jottink. Menjlnk fel a lift-
tel, majd fent vegytik el a rank ta-
mad6 zombitél az archeoléguskul-
csot. Ahogy kilépunk az utcara,
kdzvetlenul Hananak jobbra van
az ajtd, amit a kulcs nyit. A szoba-
ban két csuhast talalunk, akik eldl
menekdljiink, de csak az utan ta-
vozzunk a szobabdl, hogy felvet-
tik a tikordarabot - ja és a rakéta-
vetét is kar lenne otthagyni. Most,
hogy immar teljes a titokzatos tuik-
rink, azzal megnyithatjuk a lenti,
zart ajtot. A csuhasok utan ezdttal
szerencsére szabad az (t, csak
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néhany zombi zaklat minket. Miu-
tan néhany fapallon keresztllha-
ladtunk, Hana és Deke Osszetalal-
kozik, épp amikor egy zombihor-
da ront ra hésnénkre. Deke meg-
prébalja megvédeni Hanat és fél-
reloki a tamadodk eldl - ismét 6t
kell tehat iranyitanunk. A hirtelen
szereplévaltasban az a legna-
gyobb szemétség, hogy Deke a
hulye ultrahangos fegyverével a
kezében kerl elé, ami a zombik
ellen nem éppen a legalkalma-
sabb! Azonnal kezdjik el "izzitani",
mert csakis maximalis rezgéssza-
mon okoz sérulést. Rdadasul egy Ioket nem is elég a tdmegnek, Ggyhogy amig Ujra felpor-
getjiik, lehetéleg menekdljiink korbe-kérbe a zombik csapkodasa eldl. (De az is egy meg-
oldas, ha kimenekilink, s egy jobb fegyverrel térlink vissza.)

Ha megvagyunk a mészarlassal, eredjink Hana nyoméaba. A kévetkez6 folyoso végén ra
is akadunk, s Deke éppen arrél kezdi el faggatni, hogy mit mit csinal egy cicababa egy
ilyen mocskos helyen, amikor megjelenik Glas is. Ugy tlinik, mindnyajukat ugyanazok bé-
relték fel: Hananal van a DNS-lanc, Deke-nél meg az ahhoz sziikséges genetikus jeldl6.
Azt mondjuk még nem tudjak, hogy Glas fertézott vérmintaja minek kell a megbizéknak,
de egyeldre nem is fogjak megtudni: ugyanis mikodésbe lépnek a Glas altal hatrahagyott
aknak, s a zlrzavart kihasznalva Deke megldg a jel6l6vel, és a DNS-mintaval egyutt. Hana
a nyomaba ered, nekiink pedig Glasszal vissza kell verniink a tAmadé zombik hordait. Az
utcan parkol Glas lépegetdje, igyhogy ez kezdetben nem okoz kiléndsebb problémat. A
zombik letarolasa utan 16juk szét a falat, s a lyukon keresztuil haladjunk tovabb. Ezutan is-
mételjlik meg ezt a falomlasztds procedurat kétszer, minekutan hirtelen kicstszik a talaj a
gépezet labai aldl...

Ujra Hana szerepét kapjuk meg, amint egy Iétrahoz érve sikeriil 6t leraznia Deke-nek. Vé-
gezziink az utunkat all6 zombikkal, s masszunk utana (a hosszabb létran). Ugy alakul,
hogy Hana csapdaba esik: Deke
mar éppen elkapna hatulrél, ami-
kor lovések dordllnek - Hana hia-
ba tiltotta el az uttél, Rain mégis
csak utanajott, s most épp jokor
érkezett. Hananak igy sikerul vis-
szaszereznie a cuccokat, csak-
hogy a zombik nem
nyugszanak...

Rain tavol menekul a helyszintdl, s
most az 6 szerepébe kell egy ide-
ig beleéIntink magunkat. A fapal-
16s helyszinrél indulva jarjuk vele
végig ugyanazt az utat, amit ko-
rabban Hanaval és Deke-kel is, te-
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hat keresztil a pallokon, at a kis
szlik kamran, ami utan jobbra for-
dulva, illetve a létraknal felkaptatva
végul ugyanoda lyukadunk ki,
ahol legutébb Hanat hagytuk. Bar
elétte talan nem art benézni a lej-
t6s folyos6 végén abba a szobaba
is, ahol Hana, Deke és Glas a kis
megbeszélést tartottak, mivel egy
rakétavet6t kobozhatunk el né-
hany zombitdl.

Amikor a kis kerGlét megtéve
megint ott vagyunk Deke testénél,
a nyavalyas fické Ujbol erére kap.
Ezuttal Hananak kéne Raint meg-
mentenie, de ez nem egészen siker(l. Deke elkapja Raint, aki mellesleg ekdzben valami
Sotét Anti-lényrél probalja tajékoztatni Hanat, de Deke befogja a szajat, s kéri vissza a
DNS-lancot meg a jel6lét. Ez a Deke mintha mar nem ugyanaz a Deke lenne, mint akit az
el6z6 részben megismertiink: tilél ugyebar még egy pisztolylévést is, s mindezek utan
magaval rantja a mélybe Raint, s azt igéri, még viszszakaphatja 6t Hana, ha megszerzi ne-
ki a Glasnal 1évé vérmintat...

Még szerencse, hogy Glas ép bérrel meguszta a legutdbbi kis balesetét: a Iépegetdjével
szinte ugyanoda esett, mint ahol Deke bulddzere is landolt. Sajnos egyelére nem tudunk
vele Hanahoz csatlakozni, mert k6omlas temette be az utat. Menjlnk fel a lifttel, mire fenn
a szakadék szélénél egy fura 6regemberrel taldlkozunk, aki a szamarat hianyolja. Elkezd
mindenfélét hadovalni a varosrdl, meg a 2028-as foldrengésrdl, jollehet Glas minddssze
azt szeretné megtudni, hogyan lehet a varosbol kijutni. Hogy végre befogja a szajat, Glas
megigéri, hogy megkeresi a szamarat, mire az 6reg ad neki Gtravaldul egy barackot, meg
egy kulcsot - s azzal kamforra valik. Glast szemlatomast kezdik idegesiteni ezek a fura
esetek. Menjlnk vissza a sotét sikatorhoz, ahol immar csak egy ajté van, amit nem nyitot-
tunk ki: a kulcs természetesen ahhoz vald. Bent néhany zombi tarsasagaban egy koteg di-
namitra leltink - mellesleg a zombiktdl egy rakétavet6t és hozza municiot zsakmanyolha-
tunk. A dinamittal robbantsunk atjarét a Iépegeté romjai mellett, s Glasszal is jarjuk végig a
mar jol ismert Utvonalat egészen a létrakig. Kézben a zombik Ujult erével tdmadnak: a lét-
raknal kilonlegesen sokat kell kinyirnunk, de akkor mar Hana is besegit.

A siremlék

Glas nagy nehezen beleegyezik, hogy atadja a vérmintat, igy tehat Hanaval elindulhatunk
a Deke altal megadott talalkahely felkeresésére. A csaszari sir ala kéne bejutnunk, ami
nem lesz konnyt. A siremléken beliil rogton két ajté is feltlinhet a szamunkra, amelyeken
kilonbozd abrak lathatok, s ugyanilyen abrékat figyelhetiink meg a tovabbvezetd folyosd
falan is. Ezeket eleinte még hanyagoljuk, s menjiink hatrébb a kor alaki terembe, majd
masszunk le a sirboltokhoz. Lent boklaszva egy szellem jelenik meg, aki nem sok joval ke-
csegteti hésnénket a jovojét illetéen, de latvan, hogy Hana kitart a baratndje mellett, atad
neki egy hajtlit, egy aranypénzt, és két érmét, amelyeken a Hold és a Nap lathat6. Ezzel a
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két érmével menjlink a folyosén
|évé abrakhoz, amelyek kozil az
érmék segitségével aktivaljuk a
Holdat és a Napot. Ugyanebben a
sorrendben nyomjuk meg alattuk
a gombokat, majd utanuk a legal-
s6 gombot: ezzel nyilik a bejarat-
nal az ajtd, ami a lenyomott abrak-
kal van diszitve - bar ha nem sie-
tank, Ujra le is zarodik. Egy sztk
szobaba jutunk, ahol egy terrakot-
ta katona éled fel, de minthogy
elég szivos és elég lassu, nem fel-
tétlendl kell szétlénlnk - megfeleld
gyorsasaggal harc nélkil csérhat-
juk el a kulcsot, amit 6riz. A kulcs a korteremben nyitja az ajtét. Egy Ujabb abras ajtdhoz
visz az utunk, de miel6tt egyaltalan a kozelébe férkéznénk, megjelenik ismét a szellem, s a
biiszkeségrél mond egy rébuszt, majd egy masik vilagba repiti Hanat. Ugy ttinik, valamifé-
le probatételhez kerdiltiink: egy csinos kis kinai fogadd udvaran taléljuk magunkat. Lépjtink
oda a fogaddshoz, és az aranypénzlinkért fejébe kérjiink egy szobat. Sajnos csak egyet-
len szoba van, aminek elég rossz a hire: valaha egy fiatal didk - miutan megbukott a vizs-
gain - az agy folé akasztotta magat. Hana ennek ellenére kiveszi a szobat, s az aranybol
visszajaro lepkés érmével egyltt elveszi a kulcsot. Utébbival természetesen nyissunk be a
szobaba. Ha csak siman nyugovora tériink, a fiatalember szelleme megjelenik Hana alma-
ban, és bizony nem lesz hésnénkre jo hatassal. (Ez esetben beszéiniink kell Gjra a foga-
dossal, s csak utana prébalhatunk meg ujra lefekiidni.) Hogy szembestiljon a didk az os-
toba 6nérzetével, az kell, hogy lassa 6Gnmagat logni: azaz a tukrot elévéve fekudjink le...
Ezutan visszatérlink a siremlékbe, de vigyazzunk, mert idékézben Ujabb terrakotta katonak
élednek fel. A kdvetkez6 feladat: feltarni a masik ajtét a bejaratnal, tehat nyomijuk le a lep-
két és a holdat, majd ugy az als6 kapcsolét. Az ajtd mogotti szablyasokkal nem feltétlentil
kell foglalkoznunk: csak egy atvezeté helyszin, amely utan egy keskeny pallokbdl allé all-
vanyzathoz érkezlnk. A kis oldal-
s0 elagazason allast menthettink,
majd kezdjlk el atvizsgalni a pal-
16rél megkozelithetd szobakat. Az
elsé Utba esd ajté mogoétt minden-
képp kifizetédé a menekilds takti-
ka, amellyel egy Ujabb kulcsot ve-
hetlink magunkhoz. Ez az un. Dig
Key a szomszédos szobat nyitja,
ahol megint van két terrakotta har-
cos, akiknek az orra el ezdttal
~ néhany deszkat vihetlink el. Ezek-
" kel a deszkakkal irany a harmadik
ajtod, s egészitsiik ki vellk a pallét,
hogy egyaltalan meg tudjuk koze-
liteni a bejaratot. Ismét talalkozunk
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a szellemmel, aki megint egy ré-
busszal kedveskedik nekiink - ez-
Uttal a nyugati sarkanyrol, illetve a
keleti fonixrél, amely mitikus 1é-
nyek a nappal és az éjszaka valta-
kozasanak szimbolumai. Megint
egy probatétel var rank, amihez
most egy kinai haziké elé telepor-
talodik hésnénk. Beszélve az ud-
varon alldogalé haziakkal, kidertl,
hogy a lanyukért aggédnak, akit
mar hat honapja nem lattak. Lat-
tak viszont egy éjszaka a piros ci-
pdéit, amint 6nmagukban jartak, s
ezért a legrosszabbra gondolnak.
Ideje, hogy vélaszt keressiink a rébuszra: nyissunk be a szlléktél kapott kulccsal a hazba,
és zarjuk le a keleti redényt, a nyugatit pedig nyissuk fel. Ezzel azt érjiik el, hogy hirtelen
kint éjszaka lesz, s kilépve a hazbol mi is tanti lehetiink a piros cipds szellem megjelené-
sének. Kovesstik 6t, egészen a kutig. Az eset ezutan nyilvanvalonak tiinik: hizzuk fel a
kutbdl a lany maradvanyait. Teremtstink ismét vilAgossagot, azaz jatszadozzunk megint a
redényokkel, majd szembesitsiik a szliléket az igazsaggal - adjuk nekik oda a csontokat.
Bar szomoru a hir, a detektivmunkat egy érmével jutalmazzak, és ezzel ismét visszakeri-
Iink a siremlék belsejébe. A falon 1évé abrak segitségével most mar ki tudjuk nyitni a kor-
terem utani ajtot, csak le kell Gtniink a lepkét, a viragot, és a holdat. Az ajté mogétt egy kis
kellemetlenség var rank: egy szamuraj, egy csontvaz, és egy szorny festménye fordul ki
felvaltva a falbdl, s ezek életre is kelnek, majd rakétakat kildenek felénk. Azonban nem
kell megijedni: csak jol idézitve félre kell bukfencezni. A szamurdj balra tlzel, mig a csont-
vaz jobbra, a szoérny pedig kozépre, tehat abszollte kiszamithaté a dolog. A lényeg az,
hogy csak a szorny sebezhetd, tehat csak azt 16jiik. Ha végul sikeril atégetniink a blivos
valaszfalat, megint a szellemmel futunk 0ssze, aki egy mesét ad elé a szeretetrdl, a gyuilo-
letrél és az igazsagrol. Persze a mese meg is elevenedik: egy birésag udvaran talaljuk
Hanat. Menjlnk el balra, és ve-
gyuk fel az agyagedényt, aminek
eredményeként egy Ujabb szel-
lemmel ismerkedhetiink meg: a
helybéli fazekas feleségével, akit
megolt a férje, s a hamvait az
agyagedénybe gyurta. A szellem
fel akarja fedni a birésag el6tt a tit-
kat, ezért menjink oda a jokora
dobhoz, s lenditsiik meg a dob-
Utét: ezzel 6sszehivunk egy Ulést.
Valami azonban nincs rendben:
Wong Ling szelleme nem akar
megjelenni, s szélhamosnak nézik
Hanat. Amikor tavozni akarunk a
birésagrél, Wong Ling ismét meg-
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jelenik, s elmondja, mi volt a baj:
az Orszobrok nem engedik oda a
szellemét a megszentelt helyhez.
Még szerencse, hogy Hana kapott
Glastol egy adag kotszert: most
azzal bekothetjlik a szobrok sze-
mét. Ezek utan mar nem lesz aka-
dalya, hogy a szellem taniskod-
jon: vigylk az edényt a biré elé. A
targyalas utan megkapjuk az utol-
s6 érmét, ami a siremlékhez tarto-
zik, s visszaker(lve a masik valo-
sagba lelithetjiik valamennyi gom-
bot a falon. Ha mind az 6t dbra
aktiv, az als6 gomb lenyomasa
utan leereszkedik az elétérben lathatd kocka, s a helyén lemaszhatunk a csaszari sirba.
Lent - ahogy meg volt beszélve - ott varakozik Deke és Rain. Hosnénknek siker(l a gazfic-
kot egy meglepetésszer(i tamadassal elintéznie, de ez a valaki (vagy valami?) tgy ttinik,
nem is Deke...

Az alakvaltd szornyeteggel elég konny( elbanni, a pattogdé "labdai" elég lasstiak ahhoz,
hogy kikertljiik 6ket. Foloslegesen ne 16voldozziink ra: csak akkor tudjuk becélozni, ami-
kor Deke alakjat veszi fel. A szorny a végén elég gyors bomlasnak indul, s mindéssze egy
szent pecsét marad utana.

Koézben Rain gy tlnik, sikeresen kiért a siremlékbdl, s megismerkedik Glasszal, akit be-
kild segiteni Hananak. Glas szerencsétlenségére azonban ez igazabol nem is Rain: a dé-
moni nészemély leloki szerencsétlen hdstlinket egy szakadékba. A szakadék aljan egy ka-
put talalunk, s gyonyor( termeken mehetiink keresztul. Bar gyonyorkddni nincs idénk, hi-
szen terrakotta katonak tamadnak rank. Ha elég furgék vagyunk, gy rohanhatunk végig,
hogy nem kell harcolnunk vellik. A katonak egyre tébben lesznek, s végul megérkeziink
ahhoz, akit igy védenek: az elsd kinai csaszarhoz. A csaszar elég mostohan banik a hivat-
lan vendéggel, de miutan Hana kozbelép a mennyekbdl szarmazé pecséttel, hajlandd
megnyitni az utat Penglai
Shanhoz, a féldontli szigethez,
ahol Rain szlletett. Enhez egy
nagy vizen kell héseinknek atkel-
nitik, amely utazas azonban csak
akkor lehetséges kozonséges ha-
landdk szamara, ha kiallnak kilon-
féle prébakat. Hana elfogadija sza-
mukra a kihivast, s szerencsétlen
Glas mar hiaba vitatja a "kiralyi
tébbes" hasznalatat, nyomban ott
talalja magat az els6 proba szin-
helyén.

Lépjlunk be a bal oldali festmény-
be, és jatsszunk a szakallas ficko-
val tarsasjatékot. A tablas jaték
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szabalyai igen egyszertiek: mind-
két fél jatékkatonainak meghataro-
zott mozgaspontja és életereje
van, attol figgéen, hogy milyen
fegyverzet(i katonarél van szo.
Amikor ketten egy mezére allnak,
az erésebbik marad életben. A
csatakat az nyeri meg, akinek si-
kerul elérnie a masik zaszlajahoz.
Négy partit kell megnyerniink, mi-
nek a végén egy medalion a jutal-
munk, valamint egy homalyos me-
se valakirdl, aki halhatatlan akart
lenni. Utana visszakerullnk a fest-
ményekhez, amelyek k6zll most a
jobb oldalin keresztlil mehetlink tovabb. Bizarr helyre érkezlink: elészor kicsapddd gbzok
kozott kell atvergddniink, majd egy alakvaltd szérnyeteg vesz minket tildézébe egy olyan
uton, ami a semmi fol6tt lebeg. Mindéssze gyorsasag kérdése az egész: ha nem mara-
dunk le, a szérny végll leomlik az uttal egyitt. Utana a labirintusszer( elagazasnal kozép-
tajon menjlnk, s a jobb oldali utat valasszuk: igy még idében elmenekulhetiink a leomlé
platformokroél. A felcsapodé tiizeknél megint csak az id6zités fontos, s utana méar csak egy
Ujabb Uld6zéses jelenetet kell atéIniink, s megjelenik az 6rvény, amin keresztul tovabbre-
pulhetink.

Hana hasonl6 festmények kozott taldlja magat, mint Glas. A bal oldali nala is egy tablas ja-
tékhoz vezet, &m nem stratégiaihoz, hanem logikaihoz. Annyi a feladat, hogy a szines tég-
lakat lepakoljuk alulra, a megfelel6 szinli mezdkre. Attél valik bonyolultta az egész, hogy a
téglakat csak Utkozeéstdl itkozésig lehet 16kddsni.

A sikeres megoldas utan a masik festményen keresztiil Hanaval is ugyanoda jutunk, ahol
nemrég Glasszal rohangaltunk: at kell vagnunk a kicsapodé gézokon, s menekdlhetiink a
szorny eldl. Az elagazasnal ugyanigy kozéptajon menjunk, mint Glasszal, de most a tliz
mellett kénytelenek lesziink balra fordulni. Ezt leszamitva ugyantgy juthatunk el végul az
orvényhez.

Mindezek utan visszakerlliink a
csaszarhoz, akitdl kapunk egy
livegcse higanyt, valamint egy
gyongyo6t, raadasul még Deke tar-
sasagat is élvezhetjik Ujra. A ha-
lottaibdl feltdmadé Deke nem em-
lékszik semmire: elmondasa sze-
rint az az utols6 emlékképe, hogy
kiugrott a buldézerbdl, miutan a
kinait eltaposta. Hana és Glas ko-
vetelik, hogy mondja el, mit keres
tulajdonképpen a helyszinen, s
kérésukre igy elmeséli a térténe-
tét. Eimondja, hogy mar nyolc éve
EINDS-beteg, noha a betegséggel
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maximum négy évig lehet egytt élni. A kinai szallitotta neki rendszeresen az ideiglenes
hatast biztosité gyogyszert: a titokzatos megbizéknak tehat megvan a receptjik a halélos
kor ellen, de azt nem igazan akarjak az emberiség szolgalataba allitani. Kérdés, hogy ak-
kor mit is akarnak tulajdonképpen.

Héseink harman egydtt kelnek at a Halhatatlanok sziklajahoz, a Penglai Shanhoz utanajar-
ni a dolgoknak. A kilénés hajo beinditdsa nem mindennapi procedura: elészor helyezziik
a csaszari pecsétet a tronus tamlajaba, majd a hajo elején ontsiik a vizbe a csaszartol ka-
pott higanyt.

Penglai Shan

A szigeten hatalmas kédbe keve-
rednek hdseink, s pillanatokon be-
Itl szem eldl vesztik egymast. Mi-
kozben Deke véletlendl raakad
Rainre (pontosabban amaz akad
6ra), Hana egy gyonyori kertbe
téved. A kert 6t kiilbnb6z6 stilust
részre oszlik (az elemek szerint),
melyek kozll kezdetben négyhez
van hozzaféréstink, s mindegyik
részrél egy-egy hidkédarabot
gyUjthetiink be. Ha megvan mind,
faradjunk vissza a kozépso folyo-
sora, s a viz mellett rakjuk 6ssze
Oket. Ezzel egy hid alakul ki, a ko-
zépso rész felé, ahol egy kedves dregasszonnyal beszélgethetiink el. A jaték elsé részébdl
mar ismerds lehet, nyilvan ezért is kdszonti gy Hanat, hogy "ismét talalkoznak - elsé alka-
lommal". Merthogy térténetesen Hana énmaga az, s 6nmagat figyelmezteti, amikor azt
mondja, hogy jol fontolja meg a dontéseit. Kézben kapunk egy tigris-, és egy sarkany-
plakettet, valamint egy utalas
hangzik el, hogy az elkdvetkezen-
dé kihivasokhoz a kulcs az 6t
elem: a fold, a viz, az arany, a tliz,
és a fa. Mellesleg miutan Hana ta-
vozott, egy masik régi ismerds is
felttinik a kertben: Yim Lau Wong,
aki néhany papirszérnyeteget vet
a tlizre. Az elsé rész ismerdi mar
tudhatjak, mit jelent ez: az elégett
papirfigurak valédiva valnak, ugy-
hogy a kertben tébbé nem lesz
nyugtunk.

Visszatérve a folyosora a bejarat-
nal egy kertészbe tkoziink, aki el-
igazit minket a kertben, s ad egy
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asot ha netan kedvet kapnank a
kertészkedéshez, valamint egy le-
gyezdvel is ellatja Hanat. Amint az
sejtheté: a szornyetegekkel elle-
pett kertben most kertészkedniink
kell. A kertnek most mar egyéb ré-
szeihez is van hozzaférésink:
csak ra kell allnunk a tele-
portkdvekre, s ide-oda teleportal-
gathatunk. (A szinik alapjan tarsit-
hatjuk 6ket az egyes elemekhez.)
El6szor is keressiik fel a foldet,
amibe majd elultetjik a magvain-
kat. A legkoparabb helyszinen kell
megtalalnunk egy nagyon pici, el-
keritett részt. Egyelére még nem nd ott semmi, viszont az asénkat hasznalva egy s6rogot
tavolithatunk el. A sot vigyiik a té6 mellé, ahol a kis famolé lathato, s 6roljiik meg a daralo-
val. Ezutan alljunk ki a méldra, és szorjuk a darat a vizbe. Ezzel megoljiik a toban 6lalkodd
szornyet, s a viz aldl felhozhatjuk az elsé elliltetendd magot: a vizkristalyt. Ezutan keresstik
fel a tlizhoz tartozd helyszint a kis olvasztokemencével, s vegylk fel a kulacsot, amit a mo-
I6nal merjlink tele vizzel. A teli edénnyel irany az aranyhoz tartozoé kertrész, s dntsiik az
agyasra a vizet. Ennek hatasara az aranytol csillogé négyzetek felett idénként megszilar-
dul a felszin és raléphetiink. Am csak a megfeleld sorrendben! (Bal also, jobb alsé, kozép-
s0, jobb fels6, kdozépso, jobb felsd, jobb alsé, kbzépso, jobb felsd, bal felsé.) A bal felsd
részen végul egy piedesztalhoz juthatunk el, amelyrdl egy Ures aranyserleget emelhetiink
le - pontosabban csak félig-meddig tres, hiszen egy aranykristaly pottyan beléle elé. Ez-
utan mar csak a tlzkristaly megszerzése van hatra, amihez mindenekelétt friss vizzel kell
megtodlteni a serleget. A sés vizet megszUrni nem tudjuk, viszont odébb terelhetjik a moélo-
tol, ha taposunk néhanyat a vizikeréken - természetesen utobbi a viz kertjében talalhato.
Ezek utan merjik teli mind a serleget, mind a kulacsot friss vizzel, s a tliz kertjében alljunk
a felcsapodo tiizek elé, és igyunk a serlegbdl. Ennek hatasara megmutatkozik, hogy az
egyik tliz "hamis", s abba nyugod-
tan besétalhatunk, majd a kozepé-
rél felvehetjiik a kristalyt. Most mar
kertészkedhetnénk, csakhogy a
s0 kiasasanal eltort az asénk. No-
sza olvasszuk meg a serleget az
immar lobogé tlizi kemencénél, s
forrasszuk 6ssze az asot. Az vjja-
varazsolt szerszammal assunk ki a
kis "veteményestinkben" egy god-
rot, és temesstiik bele a kristalyo-
kat. Miutan mindharmat eltltettiik,
ontstink rajuk vizet, s ldm a mun-
kank régtén meghozza a gytiimol-
csét: egy gyémantfa sarjadzik ki,
amelynek a termését nyomban le-
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szuretelhetjik. Menjltink vissza a
hidon keresztl a kbzépsé rész-
hez, ugyanis a gyémant nyitja a
kaput, ami a fak kertjébdl a sziget
tornyahoz vezet...

Glas ekozben egy régebbi kaland-
jat kénytelen Ujra atélni a kodben.
Az utolsé akcidjanal talalja magat,
amikor még a kormanynal szol-
gélt. Az embereivel elvesztette a
kapcsolatot, igy kénytelen egyedidil
behatolni az afgan katonai bazis-
ra. A hangarbdl sajnos nem vihet-
juk el a lépegetét, viszont az azt
6rz6 egyik katonatol egy kulcskar-
tyat zsakmanyolhatunk, s egy langszoroét is talalhatunk a targoncanal. A Xantho-Jihad
kommandosok ellen a shotgun javasolt, vagy netan a géppisztoly. Miel6tt kilépnénk a ko-
vetkez6 ajton, vegylik elé az EMP fegyverlnket, ugyanis az udvaron egy |épegeto jaréro-
zik. Kébitsuk el egy impulzussal, s gyorsan hasznaljuk a kulcskartyat a szomszédos han-
gar ajtajan. Bent végezziink az érokkel, s nézziink el a hatso ajtéhoz, amit azonban egy-
elére még nem tudunk kinyitni. Ovatosan, a fal mellett Iépkediiink visszafelé, mert a hatra-
hagyott Iépegeté egy id6é utan megunja a banant, és betori utdnunk az ajtét. Csak egy
esélylink van: ha ekkor mihamarabb golyét eresztlink a fal mentén felhalmozott benzines-
horddkba.

A tetére felérve jobb, ha cséndben maradunk. Az arnyékban egy Ort vehetiink észre: var-
juk meg, amig az ellenkezd iranyba fordul, s Usstik le az 6lmosbotunkkal. Ugyanigy koze-
litstik meg a teté masik 6rét is, és 6t is vonjuk ki a forgalombol. Készitsiik el a géppiszto-
lyunkat, majd a teté szélénél a megfelelé ponthoz allva 16jik ki a szomszédos épliletre a
horgonykételtinket. A tuloldalt a géppisztollyal azonnal fogjunk neki az 6rség megritkitasa-
nak, mert a tdleré haromszoros. Ha még éllnk, a flstolgé saroknal haladjunk tovabb, s
ugorjunk at a masik épulethez. Egy elég brutalis szell6zés(i raktarhoz érkeztiink. Nehogy
megprobaljunk ralépni a ventilato-
rokra - azonnal fasirozottat csinal-
nak bel6liink. Csak a kozéps6
propeller all meg idénként, ezért
nagyon ovatosan, a széleken
egyenstlyozva el6bb masszunk
be oda, majd jol idézitve eresz-
kedjlink le. A raktarban pont az
van, amire Glas vagyik: egy kis C-
4 - no meg egy mentési pont. Az
udvaron Glas egy gazdatlan lépe-
getot fedez fel, amit nyomban a
sajat szolgéalataba allit: egy masik
lépegetét, meg néhany katonat in-
tézhetlink el vele. Utana viszont
meneklni kell, mert egy bombazé
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vadaszgép vesz minket lldozébe.
A vadaszgép romma lovi a sajat
bazisat mire eltalalja a Iépegetot,
de Glas igy is tuléli. Amint felért a
tetére, rohanjunk oda a légvédel-
mi agyuhoz, amivel hésiink szem-
latomast szakavatottan banik... A
kovetkezé épllethez atlendulve
Glas horgonykétele elszakad, igy
két 6r mogé huppan. Egyszertien
16juk le Oket, és vegylik fel a kar-
bantartd kulcskartyat. A kulcs egy
csap@ajtét nyit. Lent megint csak
vadasszuk le az 6rt, és vegylk fel
a pajszerét. Egy Ujabb csapoaijtot
nyithatunk fel, ami egy csatornaba vezet le. A kdvetkezd helyiségben Usslk le az 6rt, s ez-
zel tulajdonképpen visszajutottunk a kezdé helyiségbe, ahova azonban Ujabb 6rok érkez-
tek. A hangarbol betarazott géppisztollyal lépjlink ki, mert az udvaron két katona lep meg
minket - mint ahogy a méasik hangarban is mar varnak rank. A korabban zarva maradt ajtot
most kinyithatjuk a karbantarté kulccsal, s miutdn még egy 6rt lecsaptunk, megint "csévez-
hetlnk" kicsit.

Glas elhelyezi a megfelel6 helyre a C4-et, de Ugy tlinik ezzel maganak is csapdat allit: a
robbanas kidont egy elektromos vezetéket, ami aramot vezet az el6tte allé Utszakaszba.
Csupan néhany lada és fadarab van az uton, amik nem vezetik az aramot: ezeket kell
hasznalnunk "szigetekként", s egyik ponttél a masikig rohanni, amikor épp nincs energiak-
istilés. Az aram szabalyos periddusokban kapcsol be, tehat nem nehéz megfigyelni, mikor
lehet rohangaszni. A kidélt oszlopot megkeriilve ismét készitsiik elé az EMP-t, miel6tt a ka-
pukulcsot hasznalva tovabbhaladnank. Semlegesitsiik az tjabb lépegetét, a katonatdl sza-
baduljunk meg, és megint csak a kapukulccsal nyissuk meg a kovetkezé atjarot. Harom
kommandostol kell azonnal megszabadulnunk, majd a racsnal megint csak a kapukulcsot
kell hasznalnunk. Ujabb harom 6r kinyirasa utan jutunk el végiil a végcélunkhoz: a titkos
labor ajtajat a pajszertinkkel feszit-
suk fel. A laborban Glas az egyik
katonajat talalja, szornyu sebekkel
a testén: valamiféle szerrel kisérle-
teztek rajta. Mellesleg gy ttinik,
csapda volt az egész akcio. A tit-
kos kisérletek leleplezése végett
Glas magaval viszi a katonaja vér-
mintajat, hanem amint tavoznank,
varatlanul egy Ujabb ismerds jele-
nik meg: Glas sajat dccse, Drew.
Drew azt allitja, hogy a szervezet
kuldte 6t is, de amint Glas hatat
fordit neki, nem habozik raléni a
sajat batyjara. Glast vadolja, ami-
ért az korabban egy veszélyes kiil-
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detésbe hajszolta, s mely soran ¢ elvesztette az egyik karjat. Nyomorékként mar nem latta
értelmét a becstletnek és a haza szolgalatanak, s hogy bosszlt alljon a batyjan, elarulta a
kuldetést. A monoldg végén Glas meglepi az 6csit egy "petardaval’, minekutan az marad
életben, aki gyorsabban odavetddik az elejtett pisztolyért - tehat amint megkapjuk az ira-
nyitast, bukfencezziink oda. Ha sikerdl, a gyaszos emlékkép utolsé képkockain a haldokld
Drew atnyujt Glasnak egy papirfigurat. Utana ismét a jelenben a kertbe kertlink vissza, s
Glasszal is keresztil kell menniink a gyémantos kapun - a szérnyekkel amdgy nem mu-
szdj foglalkoznunk, csak fussunk el kozottiik.

A torony

A Penglai Shan tornyaba a tigris
és a sarkany plakettek jelentik a
kulcsot - Hana érkezik tehat els6-
ként. Az 6rvénylé kapunal a csen-
gettylit hasznalva Shao Chiut hiv-
hatjuk, aki mint kider(l valéjaban
az egyik Halhatatlan, s a valddi
neve Tsao Kuo Chiu. A Halhatatla-
noknak kiilénb6z6 jatékokkal kell
bizonyitanunk, hogy érdemesek
vagyunk a dimenzidk kozti kiiszob
atlépésére. Tsao Kuo Chiu jatéka
meglehetésen gyerekes: egy nyol-
cas hangskalan le kell ttni ugyan-
azokat a hangokat, amiket 6 jat-
szik. Ha sikerrel jarunk, némi infot kapunk Rain sorsarol, aki allitélag valamilyen homalyos
szerepet jatszik a Teremtd, mas néven az Egyetlen jatékaban, mely "jatszmanak" az EINDS
jelenti majd a végét - legaldbbis a teremté tervei szerint. Ezek utan Glas elsé kihivasa ko-
vetkezik. O a Phoenix szimbdlumaval nyithatja meg az drvénylé kaput, melyen keresztiil
egy masik Halhatatlan, a szintén
mar latott piros ruhas né érkezik.
Vele egy szerencsejatékot kell jat-
szanunk, amelynek Sarkanyszem
a neve. lgen egyszerliek a szaba-
lyok: kockaval kell dobni, s az
nyer, aki a babujat elébb juttatja el
a sarkany szeméhez. Ha az egyik
fél ralép a masik babujara, akkor
visszaloki a masikat hat mezényit.
A sarkany szemébe pontosan kell
belépni, tehat a végén tokéletesen
annyit kell dobni, amennyi szlk-
séges... Gyozelem esetén Glas
szintén megtud néhany részletet a
hattér-sztoribol, nevezetesen arrol,
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hogy évmilliokkal korabban a
Lény idemenekdlt a Foldre az
Osok eldl, s itt elhintette a geneti-
kus "magvait", amibdl a foldi élet
kisarjadt. Mostanaig vart, de hogy
mire, azt még nem tudjuk meg.
Helyette Hana iranyitasat kapjuk
meg, s egy Ujabb rejtvény jon. Az
irasjelekkel teli padlozathoz Iépve
vegylk el6 a legyez6t, amivel a
kertészt hivhatjuk, aki - természe-
tesen - szintén egy alruhaba buijt
Halhatatlan volt. EImondasa sze-
rint a megvilagosodashoz vezetd
utat kell megtalalnunk. A gyakor-
latban ezt a kdvetkezéképpen kell megvaldsitanunk: alaposan jegyezzilk meg a bejarat
mellett olvashato kinai irasjeleket, s utana jarjuk azokat végig a tablan. A dolog nehézsé-
ge, hogy az uton kiviil es6 kdvek sebeznek. (Alljunk a bal oldali kezd6 kére, majd a kovet-
kezé Gtvonalat kovessuk: 3 eldre, 3 balra, 2 eldre, 2 vissza, 3 jobbra, 1 elére, 2 jobbra, 2
balra, 3 vissza, 3 jobbra, 3 balra, 2 elére, 3 balra, 1 vissza, 1 elére, 3 jobbra, 2 vissza, 3
jobbra, 1 elére, 1 jobbra, 1 elére, 1 vissza, 1 balra, 1 vissza, 3 balra, 3 eldre, 1 jobbra, 2
elére.) A maszka végén tudomast szerzlink az emberben [évo isteni er6rél, meg arrél, mi-
lyen bajok forrasa lett, amikor egyesek manipulélni probaltak a Retro Helix géneket.
Ezutan ismét Glas iranyitasat kapjuk meg, s az Gjabb 6rvényl6 kaput a papirfiguraval akti-
valhatjuk. A kovetkezd Halhatatlan valasztasra kényszeriti héstinket: az apja és az 6ccse
kozott, vagyis a becstilet és a lojalitas kozott. Akarmelyiket is valasztjuk, az eredmény
ugyanaz lesz: a mult démonjaival kell megkuzdentink. Igen faraszt6 és hosszu csata.

Ezt kdvetéen Hana tiikrével hivhatjuk a kdvetkezd Halhatatlant, aki siman tovabbenged
minket - hacsak nem hard fokozaton jatszunk. Utébbi esetben meg kell kiizden(nk vele és
a varazslatos kardjaval. A kiydétér négy pontjan véletlenszertien jelenik meg, s csak pusz-
ta kézzel verhetjlk le. Li Chuan legyézése utan Gjabb utaldsokat hallunk a végzetébe roha-
né emberiségrél, de még van re-
mény.

Ismét Glason a sor. A batorsag
medallal a korabbi "sakkpartne-
rinket" hivhatjuk elé, s szembe-
nézhetlink Glas legnagyobb ellen-
ségével: bnmagaval. Hasonlo
harcmodort alkalmazzunk mint az
alterego, tehat ugraljunk ide-oda,
s amikor csak lehet, eregessiink
rakétakat.

A kuizdelem utan végre megtud-
juk, mi végre is van az egész haj-
cihd. Kissé zanzasitva a dolog:
egy bizonyos Quin Zhang arra tett
kisérletet, hogy 6rok életet nyer-
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jen, de felsilt. Szellemileg nem
volt felkészlilve, igy csak egy So-
tét Anti-lényt hozott létre magabdl.
Tobb mint haromezer évvel ké-
sObb az archeolégus és genetikus
Rachel Kazra értestilt ezekrdl a ki-
sérletekrdl, és rabukkant Qun
Zhang szarkofagjara, amiben még
mindig ott volt a halhatatlan test. A
kisérleteket folytatva volt olyan
orult, hogy magaba fecskendezze
a Sotét Anti-lény génjeit, és meg-
lepé modon még tul is élte ezt a
beavatkozast. S nem csak hogy
tulélte, hanem utédnak adott éle-
tet. A Foldon megbuvo Lény, a foldi élet teremtdje, évmilliok 6ta vart a gének ilyetén egye-
slilésére, hogy Ujjasziilethessen. Csakhogy a sors megtréfalta: Rachel Kazra nem a tokéle-
tes lénynek, hanem egy ikerparnak adott életet. Ilgaz, ez nem csliggesztette'a doktornét,
s6t: héseinkhez hasonléan 6 is atlépte a Halhatatlanok birodalmaba a kiisz6bot, és megal-
kotta a maga Genetikus Dimenzidjat, ahol a kisérleteit folytathatta. Megprobalta az ikerpar
génjeit egyesiteni, még ha ekdzben milliényi zombit is gyartott melléktermékként - ezekkel
talalkozhattunk korabban, s6t Deke is kozéjlk tartozott.

Rain természetesen az ikerpar egyik tagja: benne fellilkerekedett az emberi mivolta, s
megszokott Penglai Shanrdl, vissza a halando vilagba, ahova csak ugy tudott végul atjutni,
hogy kézben elveszitette az emlékeit. A névére, Mist viszont sosem tagadta meg isteni
szarmazasat, s tovabbra is kiizd az Gjraegyesitésért...

Hanahoz visszatérve annak hajtlijével hivhatjuk a kdvetkezé Halhatatlant, aki ismét egy va-
lasztas elé allit minket. Hacsak nem akarunk Hanaval is a mult démonjaival kiizdeni, akkor
hésnénk meggyilkolt sziilei helyett Raint valasszuk.

Végul még Glas szamara is van egy Halhatatlan: a szamaras 6reggel talalkozhatunk Gjra a
barackot hasznalva. Hoslink jatékszenvedélyét teszi probara az éreg: annyi a dolgunk,
hogy atmenijlink 6t egyre hosszabb savon, melyek mindegyikén csak egyetlen olyan mezd
van, ami nem okoz sériilést. Bar elég veszélyesnek tlinik, végul is nem az, mert alig seb-
z6dunk - akar at is rohanhatunk az egészen.

Az Uresség

Eme utolso prébatétel utan hdseink atjutnak abba a bizonyos masik dimenzidba. Glas hir-
telen Rainnel talalja magat szemben, aki épp elljsagolja, hogy megtalalta az Anti-lény
génjeit s igy elpusztithatjak ezt a fértelmes dimenziét, amikor megjelenik Deke is, akinek
az oldalan szintén Rain van. De vajon melyik az igazi? Ennek eldontése Hanara var. Lehe-
téleg a bal oldalit valasszuk - marmint arra I6jink.

Mist persze nem adja olyan kénnyen a gyézelmet: magaba fecskendezi a géneket, s ezzel
megismerteti héseinket a kedves sziileivel. Az undorité Iénnyel Rain fog megkuzdeni -
mégis csak egy csaladi tigyrél van szo. A rakétavetd hasznalata garantalja a leggyorsabb
eredmeényt. A szornyetegnek haromfajta tamadasa van. Amikor stvitve késziil6dik suga-
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rak kibocsatasara, az a legjobb
szamunkra: csak keruljink ki a
tlizvonalbdl oldalra, és tamadjunk.
Kényesebb, amikor villamlé gém-
boket bocsat ki: ezek eldl jol id6-
zitve le kell hajolnunk. A legrosz-
szabb végul kétségkivil az, ami-
kor tuizet fjva elkezd porogni: ek-
kor prébaljunk meg téle tavol ma-
radni, illetve vele egyutt porogni.
Elég kemény ellenfél, de mint mar
mondottam: néhany rakétaval
konnyen elintézhetd. Miutan kiké-
szllt, ne felejtstik el a virust belé-
oltani, kilénben Uj erére kap.

Az érdekesebb ellenségek

F.I.X.E.R.

Ezeknek a kulénos robotok-
nak az elnevezése annyit
tesz: Fully Intelligent
Xenopus Engineering
Rover. Az orosz Modus
Operandi Inc. gyartja
Oket. A neviik ellenére
cseppet sem intelli-
gensek, raadasul még
csak nem is békasze-
rtek. Egyetlen felada-
tot tudnak ellatni: ko-
borolnak a foldalatti fo-
lyosékon avagy csator-
nakban, s ott felkutatjak,
illetve befoltozzak a rése-
ket, esetleg megjavitjak a ki-
sebb mechanikai hibakat. A
legljabb operacids rendszert 3.5-6s modellek ezen kiviil
mar a "nemkivanatos elemeket" is képesek kisz(irni, mi tobb:
el is bannak vellik néhany régi vagasu .45-6s kaliber(i 6lomgolyé-sorozattal. A jelenlegi
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modellek kétféle "nem kivanatos elemet" tudnak megkulonboztetni: embert és patkanyt. A
gyarté azonban mar buzgoén dolgozik a 3.5a operacios rendszeren, ami mar meg tudja k-
I6nbodztetni az adott helyen jogosan tartézkodd személyeket.

Apro tipp: Nem szabad, hogy "sz6hoz jussanak" a robotok, s ehhez folyamatosan I6ntink
kell 6ket. Ha netan kozben toltentink kell, szamithatunk néhany bekapott talalatra.

Csatornatervez6 Mester

A Hong Kong utcai alatt hizédé tébbszintes
csatornarendszer meglehetdsen eloregedett, és
atlathatatlan. Az évek soran szamtalan ideigle-
nes mellékagat épitettek ki, avagy automata

zsilipajtokat létesitettek, hogy védekezzenek az
arapallyal szemben - no meg hogy Uj te-
ruleteket hoditsanak el a tengertdl
a folyamatosan terjeszkedd va-
ros szamara. Sokan ugy
gondoljék, hogy talan lé-
tezik egy félig-meddig
teljes rajz errél az
Oriletesen kusza
halézatrél, mely a
varos alatt ter-

peszkedik. De ha
van is ilyen rajz, az két-
ségtelenll generaciok 6ta 6rzott titka a csatorna-
tervezdk kasztjanak, amit a varos vezetdsége tart el - nevetségesen magas
dijazas fejében. A Csatornatervezé Mester a hatalmat jelképezi Hong Kong
"liledéke" felett, hatalmanak szimbdlumai pedig a foly-
ton nala Iévé két ereklye: Chow kése, és Wong kulcsa.
Chow és Wong volt a két alapitdja a 150 éves csatorna-
tervezo kasztnak.

Apré tipp: Ha elszaladunk a Mester mellett, az csap-
kodni kezd a franciakulccsal, s ehhez a miivelethez
megall néhany masodpercre. Ez id6 alatt kellé tavolsag-
ba érhetiink téle, s pontosan becélozhatjuk.
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Tanitvany (csatornatervezé-tanonc)

A csatornatervezék 6rokdsei immaron tébb
) | generacio ota 16 évesen lesznek kijeldlve a
4 * kaszt bizonyos titkos ritudléi szerint. Az azt
Rt kévetd 30 éviikben a Tanitvanyok min-
den idejliket a tanulassal toltik, melyet
a Csatornatervezd Mester felligyel. Eb-
bdl a 30 évbél 25-6t csak azzal megy
el, hogy napi 12 érat koborolnak a
csatornahalézatban, és memorizaljak
labirintusnak minden egyes részletét. Minthogy a csatornarendszer
nem éppen egy veszélytelen sétaloutca, a Tanitvanyok legtébbje ren-
delkezik valamilyen fegyverrel a nem vart eshetéségekre. Amikor elér-
keznek a 30. éviikhoz, a Csatornatervez6 Mester bizonyos teszt elé
allitjia 6ket, ami utan a legjobban teljesité Tanitvany a Mester helyébe I1ép.
Azt senki sem tudja, hogy mi térténik a
tobbi Tanitvannyal, vagy hogy mi a sorsa a
lekdszont Mesternek.

Apro tipp: A Tanitvanyok alapvetéen artal-
matlanok, nem kell vellik foglalkoznunk.
Néha viszont mégis kénytelenek vagyunk
leléni 6ket, ugyanis ha egy eltévedt golyonk eltalalja vala-
melyikUket, 6k is hasznaljak a fegyveriiket.

BioFem 6rszem

A BioFem 6rszemek csoportja jol kiképzett néi
katonakbdl all, akiket a dél-azsiai Eugenics
Hypertech Industries allitott elé. Messze fol-
don hiresek a kitiné reflexeikrdl, és mesteri
céllovok: Ok testesitik meg a mesterségesen
eléallitott 6rz6-védd személyzet elitjét.

Egyes hiresztelések szerint még a puskago-
ly6 eldl is el tudnak hajolni - és errdl a jaték-
ban magunk is meggyézddhetiink. Az
un.Venus Plasma merevoltdzet védi a testu-
ket, mely - ha ugy kivanja a helyzet - szigoru-
an titkos Osszetételll, allati eredet( adrenalint
fecskendez a ruha visel6jébe: a BiFem drsze-
mek alkalmazasa idealis valasztas ott, ahol bio- AT
l6giailag veszélyes kornyezetben kell értékeket | k“
megvédeni. A BioFem 6rszemek akkor dolgoz- 4

nak a leghatékonyabban, amikor a BioFem
Supervisor argus szemekkel figyeli 6ket.
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Apro tipp: Bar a golyok elél valéban néha el tudnak ugrani, elektrosokkal kénnyen lebé-
nithatjuk 6ket.

BioFem Supervisor

Szinte minden adat a BioFem Supervisor kilétérdl titkositva
van. Egyes mendemondak szerint a
BioFem Supervisor embereken vég-
zett titkos és illegalis genetikai ki-
sérletek végeredménye. A

Supervisor olyan anyag kivalasztasa-
ra képes, amivel teljesen hatalmaba
tudja keriteni, s iranyitani tudja a BioFem 6rszemeket.
Tobb szempontbdl is a Supervisor a szimbéluma
mindannak, ami moralisan elitélendé az embereken
végzett genetikai kisérletekben. A BioFem érszemektdl
eltéréen a Supervisor feltehetéen férfi. MTR5000-es
gépagyuval van felfegyverezve, és Apollo Plasma 6lt6-
zetet visel, ami kompatibilis a nehézfegyverzettel. Mind-
ezeket figyelembe véve talan nem meglepd, hogy a
Supervisor a leg-
utolso, és legerd-
sebb bastyaja a
biztonsagi rendszerek-
nek.

Apré tipp: A nagydarab
fick6 elég lomha, ezért
elgurulhatunk, illetve le-
hajolhatunk a l6vései eldl.

Macskaszem

A japan Sunny Electronic Corporation altal kifejlesztett Macska-
szem robot a legjellemzébb tulajdonsagairdl kapta a nevét. A
legtdbben nem is sejtik, hogy a Macskaszemek azért viselked-
nek annyira a neviilkhéz méltéan, mert macskafélékbdl kioperalt agyszoévet van a CPU
egységlkbe agyazva. A macskaszemek elsé generacioi még mesterséges haziallatoknak
lettek kifejlesztve, melyek kedvesen doromboltak és kovették a gazdajukat mindenhova.
Azonban miutan folyamatosan kiilénb6z6 balesetek torténtek veliik, melyekben a tulajdo-
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Fekete Szmokingos Titkosiigynok

nemkivanatos tinneprontét.

—w)

A stilusos 6lt6zko-
désérdl és kivétele-
sen jo megjelenésé-
rél hires Fekete
Szmokingos Titkosszol-
galat magasan képzett tgy-
nokoket tomorit magaba, aki-
ket a Knight Tech Security
Inc kifejezetten abbdl a cél-
bol képzett ki, hogy nyilva-
nos helyeken, illetve gala-
rendezvények alkalmaval
lassanak el testdri feladato-
kat. Méretre szabott,
mikroszalas szmokingjaik-
ban kisebb arzenalnyi 16-
fegyvert, és speciélis bizton-
sagi muiszereket képesek el-
rejteni.

Hanglokatoros Elektromag-
neses Fegyverérzékeldjikkel, plusz az apro fulhallgatojukkal,
mellyel kdzvetlen kapcsolatban vannak egymassal, hatasosan
szUrik ki a partikrél az agresszorokat, avagy barmilyen mas

nosok altalaban sulyosan megsérltek, a Sunny
Corporation Uj felhasznalasi terlletet keresett
nekik. Szamtalan modositast kovetéen, illetve
tobb millié dollar elkoltése utan végll a Felin
Bio Chip immar csak egy dologra képes: a leg-
vadabb gyilkos 6sztdnt hozni el6 a legveszélye-
sebb ragadozobol: a macskabdl.

Apro tipp: A macskaszemek egyszer(ien rank
ugranak és felrobbannak, igyhogy lehetéleg ke-
raljuk el,
hogy egyal-
talan a koze-
linkbe tudja-
nak férkozni.
Miutan lel6t-
tik Oket, né-
ha még fel-
élednek!




Fear Effect 2 Retro Helix / Végigjatszas

Apro tipp: Nincs velik semmilyen elintéznivalonk, mi tobb: j6 nagy ivben kerljik el éket.
Ha felfedezik a fegyverlinket, vége a jatéknak.

Xantho-Jihad kommandoés

A Xantho-Jihad kommanddsok a
régi vilagrend Mujaheddinjétdl
szarmaztathatok. A l6fegy-
verek kitiind szakértdi,
nagyszer( gerillaharco-
sok. Ezek a kemény
katonak a Jihadhoz,
vagyis a Szent Habo-
rihoz lettek kiképezve -
ami azonban sosem jott
el. Yaqub Ishaq al-Kindi
bukésa 6ta nem hallani
réluk: a valaha oly blszke ka-
tonakat allitdlag szélnek eresz-
tették, s azéta mar meg is feled-
keztek réluk.

Apré tipp: Ha nem tudjuk 6ket
szép csendben letni, lehetéleg még tavolrdl
végezzlink velik: ehhez a shotgun nagysze-
riien megfelel. Altalaban csak kézelrél tiizelnek - féként amelyikek
langszoéréval rendelkeznek.

Metodikus

Nem higiéniai célzattal, hanem vallasos okokbdl hor-
danak maszkot a Metodikusok, akik igencsak ambicio-
zus gyakorl6i a genetikai manipulacionak. Uj Peking
Fekete Klinikain végzik a mesterkedéseiket, mely varos
a bolcsdje az immaron hivatalosan is elismert Uj vallas-
nak, az Ethereal Genomicology-nak. (Ennek kovetdi a toke-
letes isteni Iényt szeretnék megtalalni valakinek a génjei-
ben.) Sajatos bibliajuk szerint a Metodikusoknak at kell esni-
ik a "Ya-yut Bojow" szertartason, mely soran 21 Iépésben
kilonb6z6 genetikai manipulaciot hajtanak végre 6nmagu-
kon, hogy megtaldljak a valodi énjliket. Csakis a génjeikben
rejtéz6 igazi istennek szabad megmutatniuk a meglelt valédi
arcukat. Amennyiben tulélik a Ya-yut Bojowt, elfoglalhatjak az
6ket megilletd helyet a Liberator papok kozott.

i



Fear Effect 2 Retro Helix / Végigja

Liberator

o A Liberatorok az Ethereal
Genomicology egyhaz f6-
papjai. A torvényen kivili
génsebészet szakava-
| tott mUveldi. Szakava-
| tottak, hiszen tulélték a
Ya-yut Bojowt. A

" Liberatorok egyetlen
életcélja, hogy segitsenek
masoknak is meglelni az
egyetlen és igaz Istent a
sajat génjeikben. Sajatos
erkolcsi normak és ideak
vezérlik 6ket, melyek révén
olyasmivel mernek kisérle-
tezni, ami minden norma-
lis tarsadalomban tabuté-
manak szamit.

—s)



Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Jelmagyarazat:

I: a"le" irdny lenyomasa

f: a "fel" irAny lenyomasa

h: a "hatra" irany lenyomasa
e: az "elére" irany lenyomasa

L: a"le" irany nyomva tartasa
F: a "fel" irAny nyomva tartasa
H: a "hatra" irany nyomva tartasa
E: az "elére" irdny nyomva tartasa

I/e: "le" és "elére" egyszerre

I/h: "le" és "hatra" egyszerre

f/h: "fel" és "hatra" egyszerre

f/e: "fel" és "el6re" egyszerre

L/E: "le" és "elére" nyomva tartva

L/H: "le" és "hatra" nyomva tartva

F/H: "fel" és "hatra" nyomva tartva
F/E: "fel" és "el6re" nyomva tartva

~: azonnal nyomni a kovetkezd iranyt



Fear Effect 2 Retro Helix / Végigja

Baek Doo S

Szarmazasi hely: Dél-Korea
Stilus: Tae Kwon Do
Kor: 27 év

Suly: 70 kg
Magassag: 180 cm
Hobby: Ejtéerny6zés

Megnevezés Kombinacio Sebzés

Lace Hammer oldallépés+négyzet 8

Backhand e+haromszog 12

Heel Lance h+kér 14

Bolt Cut h+haromszog 15

Hammer Heel e, e+kor 15

Stealth Needle h+négyzet 17

Heel Axe I/h+kor 17

Bone Stinger f/e+haromszog 22

Hunting Axe e, e+x 23

Wing Blade [tag] e, semmi, |, I/e+x, [tag] 25

Killing Blade e, e e+x 30

Dynamite Heel L/H+x+kor 40

Double High Kick kiegyenesedve+x, x, kor 12,:10;:10
Lightning Halberd x+kor 12, 12

Eliminator kiegyenesedve+x, kor, kor, x 12,155:18,10
Hurricane kiegyenesedve+x, kor, kor, kor, x 12, 15,18, 15,15
Backhand Spin haromszog, haromszog 12:21

Snake Rocket [tag] 1+x, X, X, [tag] 12,7, 15

Snake Kick 14X, X, 14+X ik 7487
Albatross ‘ kiegyenesedve+kor, kor, x 13,16, 10

Flame Hawk kiegyenesedve+kor, kor, kor, x 13,116, 15,715
Hunting Hawk fle+x, kor, x 15; 11,12

Low Kick X, X, X, |+kor 1551212510
Butterfly Kicks X X% lkor 15,12, 12, 25
Baek's Special X, X, kor, kor, kor, x 16512, 5 8515555
Black Widow X, X, kor, kor, x 15; 12, 15, 18,28
Double High Kick kor, x, kor 15,1248

Rocket X, kor 15,8

)



Megnevezés Kombinacié
Launching Rocket [tag] x, kér, %, [tag]
Heel Jab e+kor, x

Triple Threat e+kor, kor, x
Double Kick f/e, semmi, x, kor

Double Low Kick
Launching Rocket [tag]
One Two Punch
Butterfly Needle
Butterfly Kicks

Black Widow

f/le, semmi, X, |+kor

f/le, semmi, x, |+kor, x, [tag]
négyzet, haromszog,

négyzet, haromszog, X, X, X, |+kor
négyzet, haromszog, X, X, X, kor
négyzet, haromszog,

X, X, kor, kor, x

négyzet, haromszog,

X, X, kor, kor, kor, x

Silver Manties

One Two,

Wing Blade [tag] négyzet, haromszog, x, kor, x
Jabs négyzet, négyzet

Baek's Rush Low 1+koér, x, X, 14X

Baek's Rush 1+Kor, X, X, X

Parry h-+négyzet+haromszog
Parry into Flamingo H+négyzet+haromszog

Fear Effect 2 Retro Helix / Végigjatszas

Sebzés

15,825

22,10

22,5155

25, 20

25,8

25.18.95

5,105

5;10, 15,12, 12,10
8, 1015:012,12:525

5, 10, 15, 12, 15, 18, 10

5,10, 15, 12, 15, 18, 10

Elamingo Stance

Flamingo Stance h+x
Kick X

Head Crusher h+x

Pick Hurricane 1+x

Wave Needle X, X, kor
Eliminator X, kor, kor, x
Hurricane X, kor, kor, kor, x

15

21

7

15,15, 10

15, 10, 18, 10
15,10, 18, 15,15

Tizes Kombok

kor, x, kor, x, X, X, X, X, kor, x

KO, X, X, kor, X, %, X, kOr, X, X

20, 12,5, 6,
6,16:15,.5, 7..25
20,12,8,5,6,
6,6.7,21,20

Atdobasok

Hammerhead (szembdl) négyzet+x 30
Blue Shark Claw (szembdl) haromszog+kor 30
Snake Revenge [tag] (ellenf. balrdl) négyzet+x vagy haromszog+x 26
Hunting Serpent (ellenfellink jobbjardl)
négyzet+x vagy haromszog+x 25
Starfish (hatulrdl) négyzet+x v. haromszog+x50
Swordfish (szembdl) I/h+négyzet+x 30
Roll and Choke (szembdl) e, e+haromszog 30
Human Canonball (szembdl) e+haromszog+x 30

-



Tekken Tag Tournament /

Michelle Chang

Szarmazasi hely: Amerika

Stilus: Kulonféle kinai harcmUvészeti
stilusok keveréke

Kor: 20 év, Suly: 53 kg

Magassag: 163 cm

Hobby: Vadaszat

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Arm Whip h+haromszog 12
Snake Step oldallépés+haromszog 12
Uppercut [tag] e+négyzet, [tag] 15
Pusher oldallépés+négyzet 15
Skyscraper Kick kiegyenesedve+kor 15
Flash Punch I, I/e+négyzet 18
Gut Elbow guggolasbol, I/e+haromszog 20
Flash Arrow I, L/E+haromszog 20
Twin Arrow négyzet+haromszog 25
Forward Punch e, e+haromszég 25
Delayed Pusher oldallépés+
. haromszog~négyzet 25
Foot Stomp f/e+x+kor 25
Low Kick Combo 1+kor, 1+kor 1010
Razor's Edge |+kor, négyzet 10 21
High Kick |+kor, kor 10 23
Gut Punch |/e+haromszog, x 10, 10
Elbow To Skyscraper Kick e, e+négyzet, kor 10, 15
High Kick |/e+haromszog, kor 10, 20
Cannon [tag] |/e+haromszog, négyzet, [tag] 10, 21
Bow and Arrow négyzet~négyzet, x, kor 10,5, 12,15
Flash Uppercut [tag] négyzet~négyzet,

haromszog, [tag] 10: 5,21
Bow and Arrow guggolasbdl, I/e+kor, x 12,15
Club Fist négyzet+Kkor, x 12,12, 15
Launching Shuttle [tag] I/e+x+kor, [tag] 14, 21
Uppercut To Low Kicks kiegyenesedve+

haromszog, kor, I+kor 15512,10
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Megnevezés
Uppercut Series

Uppercut To Kicks

Kombinacié
kiegyenesedve+
haromszog, kor, négyzet
kiegyenesedve+
haromszog, kor, kor

Uppercut Elbow Assault kiegyenesedve+

haromszog, haromszog

Uppercut Bow and Arrow kiegyenesedve+

Flash Uppercut [tag]

Scissor Cut [tag]
Kick Assault

Razor's Edge
Spinning Kicks
Cannon Low Kick
Cannon High Kick
Cannon [tag]

Bow and Arrow
Flash Uppercut [tag]
Ultimate Cannon [tag]
Backflip

Spin

haromszog, négyzet, kor, x
kiegyenesedve+haromszdog,
négyzet, négyzet, [tag]
oldallépés+x~kor, [tag]

kor, kor, |+kor

kor, kor, négyzet

kor, kor, kor
négyzet~haromszog, x
négyzet~haromszog, kér

négyzet~haromszog, négyzet, [tag]

I/e+négyzet, x, kor
I/e+négyzet, hAromszdg, [tag]
haromszog+x, négyzet, [tag]

f, f/h

X+kor

Tekken Tag ent / Mozgasok

Sebzés
dbt25 21
15, 12, 23
155122
15,5, 12, 15

15,5, 21
16, 18
20,12, 10
20, 12::21
20, 12, 28
9.8.10
5,8, 20
5, 8, 21
Cliiznlas
8. 21
8,9, 25

Tizes Kombok

haromszog, négyzet, négyzet,
haromszdg, X, X, X, kor,

kor, négyzet

haromszog, négyzet, négyzet,
haromszog, x, x, haromszdg,
X, haromszdg, négyzet
haromszog, négyzet, négyzet,
haromszog, x, X, haromszog,
négyzet, kor, x

Atdobasok

Front Suplex
Fisherman Suplex
Blizzard Suplex
Southern Cross Suplex

Rear Suplex

Arm Lock Suplex

(szembdl) négyzet+x
(szembdl) haromszog-+kor
(ellenfeltink baljarél) négyzet+
x vagy haromszog+x
(ellenfeltink jobbijardl) négyzet+
x vagy haromszog+x

(hatulrél) négyzet+x

vagy haromszog+x

(szembdl) l/e+
négyzet+haromszog

8, 6, 6, 6, 6,
6,6,7,8,25
8,6,6,6,86,
6,7, 5, 5,30
8,6, 6, 6,6,
6,7,7, 10, 25
30
30
40
40
45
37



Tekken Tag Tournament /

Armor King

Szarmazasi hely: Ismeretlen
Stilus: Wrestling

Kor: Ismeretlen

Suly: 91 kg, Magassag: 193
Hobby: Dojo-mesterek kihivasa és
legydzése, sorivas

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Croch Attack e,e,semmi+haromszog 6
Rising Knife kiegyenesedve+négyzet 10
Gut Punch |/e+héaromszog 10
Frankensteiner [tag] I/e+x+kor,[tag] 15
Elbow Sting I/e+négyzet 45
Flying Cross Chop e,e+négyzet+haromszog 15
Drop Kick I/h+kor 16
Launching Upper [tag] e,e+haromszdg,[tag] 20
Dynamite Upper [tag] guggolasbdl,l/e+haromszog,[tag] 20
Toll Kick h+x 20
Black Uppercut [tag] e,semmi,l,l/e+haromszog,[tag] 21
Corporate Elbow I1+négyzet+haromszog 21
Swipe oldallépés +haromszog 22
Blind Kick (Hattal) x 25
Black Rising Knee e,semmi,l,l/e+kor 25
Jump-in Moon Drop f/e,semmi+négyzet+kor 25
Convict Kick e,e+kor 26
Black Arrow h+négyzet+kor 30
Black Speer e+négyzet+kor 30
Exploding Kick e,e+x+kor 30
Closeline e,semmi,l,l/e+négyzet 32
Knuckle Bomb f/e+négyzet+haromszog 35
Double Jump

Knuckle Bomb f/e,semmi+négyzet+haromszog 35
Elbow Drop f/e+haromszdg+kor 35
Double Knee Drop fle+x+kor 40
Spinning Exploding Kick e,e,e+x+kor 40
Neck Cutter x+kor 42

=)



Tekken Tag ent / Mozgasok

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Burning Knuckle f/e+négyzet+haromszog~L 45
Jump-in Burning Knuckle f/e,semmi+négyzet+haromszog~L 45

Low Jab Quick Uppercut |+négyzet,semmi+haromszog 12,12
Straight Right Upper haromszdg,négyzet 12,12

Ali Kicks |+Xx+kor,kor,kor,kor,kor 17,7,7,4,3
Jump-in Ali Kicks f/le,semmi+x+kor,kor,kor,kor,kor 17,7,7,4,3
Double Punch

To Chin Bruiser négyzet,hdromszog,négyzet 6,10,10

négyzet,haromszog,négyzet,négyzet,
haromszog,kor,kor,kor,négyzet,x 6,10,10,6,6,5,5,5,7,30
e-+haromszog,négyzet,négyzet,
haromszog,kor,kor,kér,négyzet,x 10,10,6,6,5,5,5,7,30

Alapatdobasok

Coconut Crush (szembdl) négyzet+x 30
Jaguar Driver (szembdl) |, I/e, e +négyzet 25
Giant Swing (szembdl) e,h, I/h, I, I/e, e +négyzet 70
DDT (szembdl) I/h,L/H+négyzet+haromszog 45
Suplex (szembdl) haromszog+kor 30
Steiner's Screwdriver " 1,,L+négyzet+haromszog 35
Ultimate Tackle (szembdl) L/H+négyzet+haromszog5
Ultimate Punches " négyzet, haromszog, négyzet,

haromszog, négyzet 5.55.5.5
Piledriver (szembdl) I/h,E+haromszog 58
Armor King's
Driver [kinggel] (szembdl) L/H+haromszdg+kor 32
Frankensteiner [tag] (szembdl) I/e+x+kor,[tag] 45
Death Valley Bomb (ellenf. balrol) négyzet+x vagy haromszog+x 40
Jumping Reverse DDT  (ellenfellink jobbjarol) négyzet+

x vagy haromszog+x 40
Reverse DDT (hatulrdl) négyzet+x vagy haromszog+x 55
Mount (leesé ellenféllel) I/h+négyzet+x None
Mount Punches " négyzet,haromszog,négyzet,

haromszog,négyzet 555,55
Mount Punches " haromszog,négyzet,haromszog,

négyzet,haromszog 5iibu5 55
Choke Sleeper (szembdl) e,semmi,l,l/e+

négyzet+haromszog 32
Funeral Suplex " haromszog+kor,négyzet+

haromszog, négyzet+haromszog 25
Pickpocket Sleeper " x+kor,x+kor,négyzet+haromszég 15
Triple Mounted Punches " négyzet,négyzet,

négyzet+haromszog 20
Stretch Muffler " x,kér,négyzet+haromszog,x+kor 23

<



Tekken Tag Tournament /

Heihachi Mishima

Szarmazasi hely: Japan
Stilus: Mishima-stilusu karate
Kor: 73 év

Saly: 80 kg
Magassag: 179 cm
Hobby: Meditalas

Megnevezés Kombinéacio Sebzés
Shining Fists négyzet, négyzet, haromszog 18
Demon Slice Kick e, semmi, |, L/E+x 21
Three Hell Sweeps

To Thunder Godfist e, semmi, |, L/E+Kkor, kor, kor, négyzet 21
Alter Splitter h+négyzet 22
Demon Breath négyzet+haromszog 22
Dark Thrust kiegyenesedve+haromszdg 24
Split Axe Kick e, e+x 24
Wind Godfist [tag] e, semmi, |, I/e+haromszog, [tag] 25
Electric Wind :

Godfist [tag] f~semmi~|~I/e+haromszog, [tag] 25
Demon Boar h+haromszog 25
Mishima Stomp 14+ kor 25
Demon Scissvagys kor~x 25
Demon Axe Kick e+kor 27
Demon Godfist [tag] e, e+haromszdg, [tag] 30
Deathfist I, I/e, e +haromszog 30
Leaping Slash Kick e, e, e+x 30
Thunder Godfist e, semmi, |, l/e+négyzet 31
Demon Gut Kick e, semmi, |, I/e+x 35
Demon Tile Splitter I+ négyzet+kor 70
Demon Backhand Spin  haromszdg, haromszog 12, 21
Tsunami Kick kiegyenesedve+kor, kor 12521
Tile Splitter To Deathfist 1+négyzet, haromszdg 15, 26
Three Hell Sweeps e, semmi, |, L/E+Kor, kor,

To Tsunami Kick kor, semmi, kor, kor 1718181824
Two Hell Sweeps e, semmi, |, L/E+Kor,

To Tsunami Kick kor, semmi, kor, kor 17,13, 18, 21
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Megnevezés

Two Hell Sweeps
To Thunder Godfist
Hell Sweep

To Tsunami Kick
Hell Sweep

To Thunder Godfist
Hell Axe

Demon Backhand

Rising Sun
Double Punch
To Roundhouse
Demon Slayer

Demon Massacre
Demon Lair

Twin Pistons [tag]
Shadow Step
Auger Taunt,

Kombinacio

e, semmi, |, L/E+Kkor, kor, négyzet

e, semmi, |, L/E+Kkor,
semmi, kor, kor

e, semmi, |, L/E+Kkor, négyzet

fle+x, kor
e+haromszog,
négyzet+haromszog
f/le+kor, kor

négyzet, haromszog, kor

négyzet, haromszdg, haromszog,

négyzet+haromszog

e+négyzet, h+haromszog, négyzet
e+négyzet, h+haromszog, kor
I/e+négyzet, haromszdg, [tag]

h, h, semmi+x+kor
haromszdg+x+kor

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Sebzés
d7::13521
17, 18,21

121
17,22

2115122
25,15

5,8, 18

5,8, 18,22
6,:21,:25
6, 21, 30
8, 21

Tizes Kombok

I/e+x, haromszog, haromszog, kor,
kor, négyzet, koér, haromszog,

haromszog, kor

I/e+x, haromszog, haromszog, kor,

kor, négyzet, kor, négyzet,
haromszog, négyzet

I/e+x, haromszog, haromszog, kor,
kor, négyzet, haromszog, négyzet,

haromszog, négyzet
e, E, haromszog, négyzet,

haromszog, haromszog, x, kor, kor,
négyzet, haromszdg, négyzet

\,
oo
oo

o
w o
oo

17,:5,6
5.10.5

o ®

8,
, 5, 6,30

117,/5,.618,.8,
8:19.:811214125

Atdobasok

Neck Breaker
Power Bomb
Stone Head [tag]

Head Butt Carnival
Tile Splitter Guillotine

Free Fall

Atomic Drop

(szembdl) négyzet+x
(szembdl) haromszdg+kor
(szembdl) e, e+
négyzet+haromszog

(szembdl) e, e+négyzet+kor
(ellenfeltink baljarol) négyzet+

x vagy haromszog+kor

(ellenfeltink jobbjardl) négyzet+

x vagy haromszoég+kor
(hatulrdl) négyzet+x vagy
haromszog+kor

30



Tekken Tag /

Ganryu

Szarmazasi hely: Japan
Stilus: Szumd

Kor: 34 év

Suly: 125 kg
Magassag: 189 cm
Hobby: Szerencsejaték

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Thunder Slap I/e+haromszdg+x 12
Sit Sweep I1+x+kor, haromszog 12
Sit Sweep f/e +x-+kor, haromszog 12
Salt Shaker [tag] h-+haromszdg, [tag] 15
Sumo Scissors e, e+négyzet+haromszog 17
Sand Sweeper I/e+x 1¢
Palm Lift guggolasbol+négyzet+haromszog 21
Pedal Press |+ négyzet+haromszog 22
Punch Parry h+négyzet+x vagy h+haromszog+
To Pedal Press kor~négyzet+haromszog 22
Sumo Squash - Sumo Sit f/e+x+Kkor, 26
Sit Thrust I+x+Kkor, négyzet 27
Sit Thrust f/le+x+kor, négyzet 27
Sumo Charge e-+négyzet+haromszog 28
Fake Tackle Upper h-+négyzet+haromszdg, haromszog 29
Falling Hammer oldallépés+négyzet 30
Sumo Mega Upper [tag] h, I/h, |, L/E+négyzet, [tag] 30
Megaton Palm h, I/h, I, L/E+haromszbg 40
Thigh Quake 1+kor 50
Sumo Tackle: h+négyzet+haromszog 73
Hammer Rush guggolasbol+négyzet, négyzet,
négyzet, haromszog, e+négyzet 10,8,'12. 12,12
Hammer Rush guggolasbdl+négyzet, négyzet,
To Mid Punch négyzet, haromszog, l/e+négyzet 10, 8, 12, 12, 15
Low Punch guggolasboél+négyzet, négyzet,
négyzet, haromszog, |+négyzet 10,8, 12, 12. 8
Devil Palm Thrusts e+négyzet, haromszog, négyzet,
haromszog, négyzet, haromszoég, 12, 10, 8, 5,
négyzet, haromszog 5,165, 5

%8 )



Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Devil Palm Thrusts haromszog, négyzet, haromszog,
négyzet, haromszog, négyzet,
haromszog, négyzet 12,10, 8,15,.5,:5;:5,:5
Windmill Rush guggolasbdl, I/e+négyzet,
haromszog, négyzet, négyzet 12,15, 15. 80
Jab - Elbow e, e+haromszog, négyzet 14,12
Devil Palm Thrusts I/e+haromszog, négyzet, haromszdg,
négyzet, haromszog, négyzet, 15, 10, 10, 8,
haromsz6g, négyzet, haromszog 5.55,5,5
Right Nodowa Rush L/E, haromszog, négyzet, haromszog 15, 12, 12
Kabuki Dance I+haromsz6g, haromszog, haromszog... 15, 15, 10...
Sumo Hammer négyzet, négyzet, négyzet 1181515718
Hammer Upper - kiegyenesedve+négyzet+haromszog,
Hammer Chop négyzet+haromszog 24,17
Hammer Chop - négyzet+haromszog,
Hammer Upper négyzet+haromszog 2m0p
Left Nodowa Rush L/E, négyzet, haromszdg, négyzet 9, 12, 12
Sumo Sit I+x+kor, -
Roll Forward |+x+kor,
Roll Back |+x+kor, h
Roll Forward fle+x+kor,
Roll Back fle+x+kor, h
Splits fle+x+kor~I
Splits h+négyzet+haromszog, |
Body Drop (szembdl) négyzet+x 30
Hip Toss (szembdl) haromszog+kor 28
Jizo Hug (szembdl) e, e+haromszog+x 35
Lifting Toss (szembdl) e+haromszog+kor 30
Upper Stream [tag] (ellenfeltink baljarél) négyzet+x,
[tag] vagy haromszodg+kor, [tag] 40
Crotch Slam [tag] (ellenfeltink jobbjardl) négyzet+x,
[tag] vagy haromszdg+koér, [tag] 40
Pedal Press (héatulrdl) 1+négyzet+haromszog 22

Reverse Choke Slam (hatulrdl) négyzet+x vagy haromszog+kor 40




Tekken Tag T V4

Anna Williams

Szarmazasi hely: irorszag

Stilus: Aikido
Kor: 20 év
Saly: 49 kg

Magassag: 163 cm
Hobby: Nina befeketitése masok eldtt

Megnevezés Kombinacié

Offensive Push I/e+négyzet+haromszog
Twisted Mind | vagy l/e+x+kor

Wine Opener I/e+kor

Chaos Tail oldallépés+haromszog
Rising Palm 1, I/e, e +haromszog
Scarlet Windmill guggolasbdl, e+haromszog

Scarlet Sweep
Scarlet Bomb

guggolasbdl, I/e+haromszog
e+négyzet+haromszog

High Kick I/e+x, hdromsz6g, négyzet, x
Falling Heel e, e+kor
Executioner e, e+haromszog
Flip Kick [tag] F/E+kor, [tag]
Cat Stance to Cat Kick  h+kor, kor
Assassin Dagger I, I/e, e +négyzet
Scarlet Rain I/h+négyzet
Slice Shot oldallépés+x
Cat Thrust guggolésbol, e+négyzet
Rainbow Kick guggolasbol, F/E+kor 28
Delayed Scarlet Bomb e, e+négyzet+haromszog 30
Bloody Scissors 1+négyzet+haromszog 50
Hunting Swan I/h+négyzet+haromszog 95
Confusion haromszdg, |+x 10, 10
Shin Kick to Spinning Jabl+kor, négyzet~F vagy ~L 10, 10
Assault I/e+x, négyzet 10, 10
Slaps h+négyzet, négyzet, négyzet 10210718
Bone Cutter I/e+x, négyzet, f/le+x 10. 10. 13
Snake I/e+x, négyzet, kor,

haromszog~F vagy ~L 10, 10, 15, 12

D



Megnevezés Kombinacio

High Kick I/e+x, négyzet, x

Spin Trip I/e+x, négyzet, kor

High Jab I/e+x, négyzet, haromszog

Creeping Snake

Biting Snake I/e+x, haromszdg, négyzet, kor
Jab To Roundhouse haromszog, kor
Mid Head Ringer I/e+x, kor

Double Punch
négyzet, haromszog

Low Kick I/e+négyzet, haromszog, x

Bermuda Triangle

Snake String I/e+négyzet, haromszog,

négyzet, kor, haromszog~F vagy L

Bone Cutter String I/e+négyzet, haromszog,

négyzet, h+kor, fle+x

High Kick I/e+négyzet, haromszog,
négyzet, h+kor, x
Spin Trip I/e+négyzet, haromszog,

négyzet, h+kor, kor
Jab High Kick haromszog, x
Low Jab To Quick Kick  I+haromszog, semmi+kor
Classy Launcher I+x, haromszdg
Low Kick to Roundhouse 1+x, semmi+kor

Twin Jab haromszog, négyzet, kor
Low Kick to Shin Kick 1+x, L+kor

Fatal Attack fle+négyzet, x

Scarlet Attack X, kor

Double Slaps h-+haromszog, haromszog
Upper [tag] X, X, hdromszog, [tag]

Can Opener f/le+kor, x, kor~F vagy ~L
High Kick X, X, kor

Head Ringer X, kor

PDK Combo négyzet, kor

Low Jab To Rising Kick  |+négyzet, kor

Twin Snake [tag] oldallépés+négyzet+
haromszog, [tag]

High & Mid

Attack Reversal

I/e+x, haromszég~F vagy ~L
Low Kick I/e+x, haromszog, négyzet, 1+x

I/e+négyzet, haromszog, vagy

I/e+négyzet, haromszog, kor

h+négyzet+x vagy haromszog+kor

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Sebzés
1051017
10, 10, 21
10, 10, 6
10, 12
10,412516;
10, 12, 6, 8
10, 15

10, 15

10, 15 vagy 4, 10
10, 15, 10
10,8115

10, 15, 6, 15, 12
10, 15,6, 8, 13
10, 15, 6, 8, 17

10, 15, 6, 8, 21
10, 20
10, 8
12,10
12,15
12,6,:8
1254

13, 18
15,15
15, 18
20,10, 10
20, 10, 14
20, 10, 15
25, 15
4,8
5,10

8,21

Tizes Kombok

négyzet, haromszog, négyzet,
haromszog, x, X, haromszog,

négyzet, haromszog, kor

I/e+négyzet, haromszog, négyzet,
haromszog, x, x, haromszog,

négyzet, haromszog, kor

4,10, 6, 4, 6,

6, 6, 6, 6, 30

10, 15, 6, 4, 6,
, 6, 6, 6,30

(@



Tekken Tag Tour /

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Alapatdobasok
Arm Grab Flip (szembdl) négyzet+x 30
Lifting Toss (szembdl) haromszog+kor 30
Neck Throw [tag] (szembdl) f/e+négyzet+haromszog 40
Embracing Elbow Strike (szembdl) I/e, I/e+négyzet 33
Bone Cutter (szembdl) f/le+x 13
Serpentine Arm Snap (ellenfellink baljarol)
négyzet+haromszog 40
Torso Splitter (ellenfellink jobbjardl)
négyzet+haromszog 38
Triangle Hold (hatulrdl) négyzet+haromszog 60
Palm Strike
Ninaval] I, I/e, e +négyzet+haromszog 15
Arm Bar " x, kor, x, négyzet+haromszog 30
Standing Reverse
Arm Lock " négyzet, x, haromszog, négyzet 20
Falling Reverse " haromszog, négyzet, x, kor,
Arm Lock négyzet+haromszog 25
Rear Falcon " X, négyzet, kor,
Wing Squeeze négyzet+haromszog,
négyzet+haromszog 25
Gatelatch Toss " haromszog, x, négyzet+
haromszog, x+kor,
négyzet+haromszog 30
Arm Sprain " négyzet+x, kor,
négyzet+haromszog 30
Inverted Crucifix " kor, x, kor, x+kor,
négyzet+haromszog 82
Rear Cross Lock " négyzet+haromszog, kor, x,

négyzet+haromszog, négyzet+
haromszdg, négyzet+haromszdég 35

“you' win
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Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Bryan Fury

Szarmazasi hely: Amerika
Stilus: Kickbox

Kor: 29 év

Suly: 80 kg

Magassag: 186 cm
Hobby: Ongyuijtok gyijtése

Megnevezés Kombinacio
Thin Low Kick I+x+kor
Snake Edge I/e+x
Quick Knee h+kor
Snake Upper [tag] kiegyenesedve+négyzet, [tag] 18
Stomach Lift I/h+haromszog 18
Vulcan Punch |/e+haromszog 18
Chin Smash I, I/h, h, haromszog 21
Orbital Heel fle+kor 21
Meteor Blow e+négyzet+kor 21
Snake Slam [tag] h+négyzet, [tag] 22
Power Axe I/e+kor 23
Rolling Driver fle+x 25
Orbital Flip Drop h, h+kor 25
Side Step Elbow e+négyzet+haromszog 26
Shell Shock oldallépés+haromszog 26
Cheap Trick oldallépés+négyzet~haromszog 28
Spin Kick kiegyenesedve+x+kor 28
Mach Breaker e, e+haromszog 30
Leaping Slash Kick e e, e+x 30
Mach Kick e, e+kor 32
Headhunter oldallépés+négyzet 33
Slash Kick e, e+x 36
Meteor Smash h+négyzet+kor 60
Can Smasher L/E+négyzet, négyzet, négyzet,

négyzet, haromszog 10. 15, 12. 11, 18
Double Body Blow I/e+négyzet, haromszog 10, 16
Hammer Driver négyzet+haromszog 14, 21

-



Tekken Tag V2

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Doom Knuckles h-+haromszog, négyzet,
Mach Punch haromszog 16, 17, 21
Doom Knuckles h+haromszdog,
Side Step Mach négyzet~f, haromszog 16,17, 21
Doom Knuckles Wolf Bite h+haromszog, négyzet, kor 16:517,.28
Doom Knuckle Wolf Bite h+haromszdg, kor 16, 23
Fake Out Doom Knuckle h+haromszég~e+négyzet, 11747
Mach Punch h+haromszég~e+

négyzet, haromszog 17, 21
Wolf Bite h+haromszég~e-+négyzet, kor 1723
Bruce Special X, haromszog, négyzet, kor 18,11, 10 12
Gatling Rush x, haromsz6g, négyzet, haromszoég 18, 11, 10, 14
Running Blind e+kor, x, kér 18, 14, 18
Quick Spin Kicks XiiX 18, 16
Gut Punch to kiegyenesedve+haromszog,
Chain Slam h+haromszog 18, 21
Run for Cover h+x, haromszog, négyzet, kor 205112, 11,42
Bruce Rush h+x, haromszog,

négyzet, haromszog 20;12:11, 14
Twin Knee kiegyenesedve+x, kor 22,16
Punch Kick Cross négyzet~Kkor, 6, 15,
Southern Cross négyzet~kor, x, x 6,115,716
Lair's Dance négyzet~kor, haromszog,

négyzet, haromszdg 6, 1524, 17. 21
Side Step Lair's Dance  négyzet~kor, haromszog,

négyzet~f, haromszog 61521, 17, 21
Cremation négyzet~kor, haromszog,

négyzet, kor 6, 15.21.17. 28
Atomic Dance négyzet~kor, haromszog, kor 6i1il5, 21528
Bruce Low Rush négyzet, haromszog, négyzet, kor 6, 8, 11, 12
Bruce Rush négyzet, haromszog, négyzet, haromszogé, 8, 11, 14
Northern Lights négyzet, haromszog, x 6,8.13
High & Mid Punch Parry h+négyzet+haromsz6g, haromszog
Low Parry I+négyzet+x vagy haromszog+kor
Taunt négyzet+x+kor

; Tizes Kombok

h+x, kor, négyzet, haromszog,
négyzet, kor, haromszog, négyzet, 20, 12,5, 7, 3,

kor, haromszog 8iibb, 10721
h+x, kor, négyzet, haromszog,
négyzet, kor, haromszog, kor 20,12,:5; 7..8,18,/5..26
h+x, kor, négyzet, haromszog,
négyzet, kor, x, x 20121547138 8 17, 16
Full Neck Swing (szembdl) négyzet+x 30
Gravity Brain Buster (szembdl) haromszog+kor 30

=)



Chains of Misery (szembdl) guggolasbal, I/e, |,
I/e+négyzet+haromszog

Gravity Blow (ellenfeltink baljarél) négyzet+
x vagy haromszog+kor

Knee Blast (ellenfeltink jobbjardl) négyzet+
X vagy haromszog+kor

Hummer Neck (héatulrél) négyzet+x, [tag]

Wringer [tag] vagy haromszog+kor, [tag]

Julia Chang

Szarmazasi hely: Amerika

Stilus: Kulonféle kinai harcm(ivészeti
stilusok keveréke

Kor: 18, Saly: 165 cm

Magassag: 54 kg

Hobby: Vadaszat

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

40

40

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Gut Punch |/e+héaromszog, 10
Arm Whip h+haromszog, négyzet+haromszog 12
Liquid Sweep h+x 12
Flash Uppercut [tag] e-+négyzet, [tag] 15
Tequila Sunrise kiegyenesedve+haromszog, 15
Skyscraper Kick kiegyenesedve+kor 15
Heaven Shatter Kick h+kor 1174
Flash Elbow guggolasbdl, I/e+haromszdg 20
Palm Explosion e-+négyzet~haromszog 21
Parting Fist oldallépés+haromszog 21
Twin Arrow négyzet+haromszog 25
Shove It Up [tag] e+négyzet+haromszog, [tag] 28
Earthquale Stomp fle+x+kor 35
Heaven Cannon e+négyzet+kor 50
Gut Punch To Low Kick I/e+haromszog, x 10, 10
Low Kick 1+kor, [+kor 10, 10
Elbow e, e+négyzet, kor 10515
Gut Punch To High Kick I/e+haromszog, kor 10, 20
Skyscraper Cannon [tag] I/e+haromszdg, négyzet, [tag] 10, 21

-



Tekken Tag /:

Megnevezés Kombinacio
Razor's Edge |+kor, négyzet
High Kick I+kor, kor

G-Clef To Bow & Arrow
G-Clef Uppercut [tag]
Club Fist - Bow & Arrow négyzet+kor, x

Bow & Arrow guggolasbdl, I/e+kor, x
Mountain Crusher
Flash Punch To Elbow
Low Kick

négyzet~négyzet, kor, x

I, I/e+négyzet, haromszog
kiegyenesedve+haromszog,
kor, 14+kor

négyzet~négyzet, négyzet, [tag]

I/e+kér, haromszdg, h, e+négyzet

Sebzés
10,21

10, 23
10,5, 12,15
10, 5, 21
12, 12,15
1215

12 15,25
14, 21

15, 12, 10

Megnevezés Kombinacio Sebzés

Razor's Edge kiegyenesedve+haromszog,
kor, négyzet

Razor Sweep kiegyenesedve+haromszog,

To High Kick kor, kor
Flash Elbow kiegyenesedve+haromszog,
haromszog

Club Fist - Bow & Arrow kiegyenesedve+haromszog,
négyzet, kor, x
kiegyenesedve+haromszog,
négyzet, négyzet

Club Fist - Flash
Uppercut [tag]

Low Kick kor, kor, |+kor

Razor's Edge kor, kor, négyzet

High Kick kor, kor, kor

Low Kick négyzet~haromszog, x
High Kick négyzet—~haromszdog, kor, x

Skyscraper Cannon [tag] négyzet~haromszog~
négyzet, [tag]

I/e+négyzet, kor, x

Flash Uppercut [tag] I/e+négyzet, négyzet, [tag]
Ultimate Cannon [tag] haromszdg+x, négyzet, [tag]
Counter Clockwise Spin  x+kor

Low Parry
Wave Taunt

Bow & Arrow

haromszog+x+kor

15,12, 21
18, 12, 28
15;:22
15,5, 12. 15

15,5, 21
20. 12, 10
20,1221
20, 12,23
5,8,10
5, 8, 20

5,8, 21
8. 12 15
8, 21

8, 9, 25

1+négyzet+x vagy |+haromszog-+kor

Tizes Kombok

haromszog, négyzet, négyzet,
haromszog, X, X, X, Kor,

kor, négyzet

haromszog, négyzet, négyzet,
haromszog, x, x, haromszog, x,
haromszog, négyzet
haromszog, négyzet, négyzet,
haromszog, x, x, hAromszog,
négyzet, kor, x

o
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Death Valley Bomb
Fisherman Suplex
Arm Whip [tag]
Rear Suplex

Arm Lock Suplex
Waist Suplex
Cross Arm Lock

Mad Axes
Running Bulldog

Twisted Sister

German Suplex

(szembdl) négyzet+x

(szembdl) haromszdg+kor
(szembdl) h+haromszog, [tag]

" |+négyzet+haromszog
(szembdl) |/e+négyzet+haromszog
(szembdl) I, L/H+négyzet+x
(szembdl) guggolasbdl, I/h,

I, I/n+négyzet+haromszog
(szembdl) |, I/h, h , e+haromszog
(ellenfeltink baljarél) négyzet+x
vagy haromszog+kor
(ellenfeltink jobbjardl) négyzet+
x vagy haromszdg+kor

(héatulrdl) négyzet+x vagy
haromszog-+kor

Jun Kazama

Szarmazasi hely: Japan

Stilus: Kazama stilust 6ési harcm(vészet
Kor: 22 év

Saly: 54 kg
Magassag: 170 cm
Hobby: Madarak figyelése

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Atdobasok

35
30
12
45
37
30

45
14, 14, 14

40
45

50

Megnevezés
Sweeping Sparrow
Leg Cutter

Charging Strike [tag]
Sparrow Trip

Rock Shooter [tag]
Boomerang Sparrow
Sparrow Gut Punch
Back Flip [tag]
Sparrow Pirouette

Kombinacio

guggolasbal, I/e+haromszog
h+haromszog, kor
e+haromszog, [tag]
h+négyzet

I/h+haromszog, [tag]
oldallépés+kor
kiegyenesedve+négyzet
h+x, [tag]

haromszog+x

Sebzés
12
14

=



Tekken Tag Tournament /

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Vacuum Mist Palm négyzet+haromszog 22
Moon Scent kiegyenesedve+x 22
Mist Palm Thrust e, e+haromszog 25
Crescent Kick e+kor 25
Spinning Roudhouse e+x 30
Spinning Heel Drop E+x (forgas haromszor) 40
Leg Cutter h+x, kor 20, 14
Twin Cloud Kicks kiegyenesedve+x+kor, x+kor 10, 10, 10, 10
Twin Punch négyzet, haromszog 12,10
High Punch Leg Cutter négyzet, kor 12314
High Punch Screw Punch négyzet, négyzet, x 12, 15, 14
Can Can négyzet, négyzet, kor 12,:15,:15,:20
High Punch Shin Kick négyzet, x 12.7
Cartwheel Stomp I/h+kor, kor, kor, x 14,14, 14, 21, 25
White Heron I/h+kor, kor, kér, négyzet+

kor, haromszog 14,14, 14,7, 10,10
Cartwheel Stomp I/h+kor, kér, x 14,14, 21, 25
White Heron I/h+kor, kor, négyzet+

kor, haromszog 14,14,7,10, 10
Cartwheel Stomp I/h+kor, x 14,21, 25
White Heron I/h+kor, négyzet+kor, haromszég 14, 7, 10, 10
Twin Punch e+négyzet, x, négyzet, haromszog 15, 14, 12, 10
Leg Cutter e+négyzet, x, négyzet, kor 15, 14,12, 14
High Punch e+négyzet, x, négyzet, négyzet, x 15, 14, 12, 15, 14
Screw Punch - Can Can e+négyzet, x, négyzet, négyzet, kor 15, 14, 12, 15, 15, 20
Shin Kick e+négyzet, x, négyzet, x 154127
White Heron e-+négyzet, x, négyzet+

kor, haromszog 15, 14, 7, 10, 10
Screw Punch - Can Can e+négyzet, kor 15, 15, 20
Cartwheel Stomp x+kor 15, 21
Charging Strike [tag] h+x, haromszog, [tag] 20, 15
Can Can I+ x+kor 5, 20
High Punch négyzet+kor, haromszdg, négyzet 7, 10, 10, 12,
Twin Punch négyzet+kor, haromszog,

négyzet, haromszog 7. 140, 10.12. 10
Leg Cutter négyzet+kor, haromszog,

: négyzet, kor 7, 10,1012, 14
Screw Punch Front Kick négyzet+kor, haromszdg,
) négyzet, négyzet, x 7,10, 10, 12, 15, 14

Screw Punch Can Can  négyzet+kor, haromszog,

négyzet, négyzet, kor 0012515520
Shin Kick négyzet+kor, haromszog,

négyzet, x 7,10, 10.12.7
Cresent Sweep négyzet+kor, haromszog, |+kor 7,:10;.10, 20
Cresent Kick négyzet+kor, haromszog, kor 7,10, 10, 25
Spinning Nest h+haromszog, négyzet+

haromszég 8,15
Front Kick h+haromszog, négyzet, x 8,15, 14

=)



Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Megnevezés Kombinacio Sebzés

Can Can h+haromszdog, négyzet, kor 8,15, 15,:20
High&Mid Attack Reversal h+négyzet+x vagy h+haromszdg+kor

Evasive Backflip f, f/h

kiegyenesedve+haromszog,

négyzet, négyzet, négyzet, 15010, 8:'8,
haromszo6g, négyzet, kor, x, x+kér 6,5, 7, 7, 25, 25
kiegyenesedve+haromszog,

négyzet, négyzet, négyzet,

haromszog, négyzet+kor, 15, 10,8, 8,
négyzet, x+kor 675,16, 21724
Arm Scroll Lock (szembdl) négyzet+x 30
Serpent Twist (szembdl) haromszdg+kor 30
White Mountain (szembdl) I/e+haromszog+x 35
Cherry Blossom szembdl) h+négyzet+haromszog 4
Megnevezés Kombinacio
Cloud Taste (ellenfeltink baljarél) négyzet+
x vagy haromszog+kor 40
Wind Wheel (ellenfellink jobbjardl) négyzet+
x vagy haromszdg+kor 40
Angler Drop (hatulrdl) négyzet+

X vagy haromszog+kor 45




Tekken Tag /

Yoshimitsu

Szarmazasi hely: Ur
Stilus: Manji-stilust nindzsa harcmuvészet
Kor: Ismeretlen
Suly: 63 kg
Magassag: 178 cm
Hobby: Internetezés

Megnevezés Kombinacié
Poison Wind f/le+x+kor
Heal oldallépés+x+kor, E
Sword Slice I/h+négyzet
Backfist e+haromszog
Lunging Sweep guggolasbdl, I/e+x
Cyclone Lift |+ négyzet+haromszdg
Step in Upper [tag] I/e+haromszog, [tag]
Soul Siphon oldallépés+x+kor, négyzet+kor 13
Running Flea négyzet+haromszog, e, fvagy h,h 15
Ninja Blade Slice e, e+haromszog 18
Side Kick I/e+kor 19
Shrine Lift [tag] oldallépés+haromszog, [tag] 20
Fubuki e, e+kor 20
Flea négyzet+haromszog 20
Sweep Slice guggolasbol, h+négyzet 20
Inner Palm oldallépés+négyzet 21
Whirlwind oldallépés+kor 21
Dive Bomb e, e+négyzet+haromszog 22
Skull Splitter négyzet+haromszog,

: négyzet+haromszog 22
Avoiding the Puddle f/le+kor 25
Jumping Flea négyzet+haromszog,

f/h vagy f vagy f/e 25

Deathcopter Slash f/le+négyzet+haromszog, | 25
Yoshimitsu Flash h+négyzet+kor 25
Kangaroo Kick [tag] I+x+kor, kor, [tag] 30
Kangaroo Kick [tag] kér~x, [tag] 30
Sword Spin h, h+négyzet, négyzet 30

LB



Megnevezés Kombinacio

Kangaroo Kick [tag] négyzet+haromszog, x+kor, [tag]
Bad Breath H+négyzet+haromszog, barmi
Deathcopter Trick f/e+négyzet+haromszdg, H
Deathcopter f/e+négyzet+haromszog

Harakiri 1+négyzet+kor

Sword Impale h, h+négyzet

Suicide e, E+négyzet+kor

Double Suicide e, e+négyzet+kor

Stone Fists h+négyzet, négyzet, négyzet,

négyzet, négyzet, négyzet
L/H+haromszog, haromszog,
haromszog, haromszdg,
haromszdg, haromszog
I+x+kor, haromszog,
L/H+haromszog, haromszdg,
haromszog, haromszog

Maniji Spin Slaps

Maniji Spin Slaps

Sword Slice fle+x+kor, h+négyzet,
I/h+négyzet

Maniji Dance f/le+x+kor, h+négyzet,
kor, I/h+négyzet

Maniji Hop f/le+x+kor, h+négyzet, x+kor

Kangaroo Kick [tag]
Maniji Spin Slaps

f/le+x+kér, x+kor, [tag]

haromszog, haromszog,

haromszdog, haromszog, haromszog

Flash Attack
Maniji Spin Kicks
Low Flash Attack
Hilt Strike Backfist
Door Knocker

haromszog, x

LIH X, XX, %, %
haromszog, 1+x
I/e+négyzet, haromszog
I/e+négyzet, négyzet,
négyzet, négyzet
|/e+négyzet, haromszog,
L/H+haromszdg, haromszog,
haromsz6g, haromszog,
haromszog, haromszog
I, I/e, e +négyzet

Maniji Spin Slaps

Moonsault Slayer

Indian Sit e, e+haromszog, |+x+kor

Wood Cutter e, e+Xx, négyzet

Triple

Roundhouse Combo kor, kor, kor

Soul Siphon e, e+négyzet+haromszog,
négyzet+kor

Zig Zag X, kor

Zig Kangaroo Kick [tag] x, I/e+x+kor, [tag]

Shark Attack Series e, e+x+kor, négyzet+
haromszog, x+kor

One Two Punches négyzet, haromszog

One Two Three Punches négyzet, haromszog, négyzet

e+haromszog, L/H+haromszog,

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Sebzés
30
35

10, 10, 10, 10, 10, 10
10, 10, 12, 12, 14, 15

10, 12, 12, 14, 15
10, 2, 16

105721510
10,2, 20
10, 30

12,10, 10, 12,
12,14, 15
1221
12,7,7.5,5
12,8

15, 12

15,12, 12,24

15, 1210, 10,
12,12, 14, 15
15, 28

18

20, 18

20, 20, 21

22,13
30, 30
30, 30

30, 40, 30
58
5,8,6

o



Tekken Tag /4

Megnevezés
Maniji Blood Dance

Possession

Possession
Evasive Side Spin

Low Parry
Yoga

Vacuum Dance
Meditation
Fake Suicide
Spirit Shield
Evasive Backflip
Sword Delay
Indian Sit
Indian Sit
Meditation

Kombinacio
|+ négyzet+kor, H+négyzet,

négyzet, négyzet, négyzet, négyzet

e, e+négyzet+haromszog,
E+négyzet+kor

oldallépés+x+kor, E+négyzet+kor

h+x+kor, x+kor, x+kor, x+kor,
Xx+kor, x+kor

I+négyzet+x

|+x+koér~L

|+x+Kkor, f vagy h
oldallépés+x+kor

e, e+négyzet+kor
I/h+négyzet+haromszog

f, f/h

I/h+négyzet, semmi, L/H
I4+x+kor

négyzet+haromszog, |+x+kor
oldallépés+x+kor

Sebzés
60, 3, 3,
3,3, 3

-35
-35

-8,-8,-8, -8, -8, -8

Tizes Kombok

négyzet, haromszog, négyzet, kor,

kor, kor, négyzet, négyzet,
négyzet, négyzet

négyzet, haromszog, négyzet,
kor, haromszog, haromszog,
haromszog, kor, négyzet, négyzet
kor, kor, haromszog, haromszog,
kor, kor, négyzet, négyzet,
négyzet, négyzet

Atdobasok

Jumping Body Slam
Sword Face Smash
Rainbow Drop
Wheels of Hell

Clonimitsu

Tornado Drop

(szembdl) négyzet+x
(szembdl) haromszog+kor
(szembdl) |, I/h, h +
négyzet+haromszog :
(ellenfeltink baljarol) négyzet+
x vagy haromszog-+kor
(ellenfeltink jobbjardl) négyzet+
x vagy haromszog+kor
(héatulrdl) négyzet+

x vagy haromszog-+kor

586,909,
5,5,8,8,30
58,6,9,3,
3,3, 7, 8, 30
20, 20, 5, 6,
9,5,5,8, 8,30
30

30

50

15, 26

15, 25

70



Ling Xiayou

Szarmazasi hely: Kina

Stilus: Hakke Ken, Hike Ken és mas
kinai harci stilusok

Kor: 16 év, Suly: 42 kg

Magassag: 157 cm

Hobby: Utazas, Vidamparkok latogatasa

Megnevezés Kombinacio

Guard Break I/h+x

Single Fan f+négyzet

Alternate Single Fan F+négyzet

Flower Bed guggolasbal, I/e+kor

Belly Chop |/e+négyzet

Alternate Belly Chop L/E+négyzet

Great Wall h-+négyzet

Alternate Great Wall H+négyzet

Shady Lotus guggolasbdl, L/E+haromszog

Nut Cracker I/h+kor

Toe Kick I/e+kor

Sun Flower [tag] kiegyenesedve+haromszog, [tag]

Raccoon Swing e, e+x

Sky Scraper Kick kiegyenesedve +kor

Butter the Bread I/e+haromszog

Punt Kick I/e+x

Birds Flock négyzet+haromszog

Storming Flower I/h+négyzet

Cloud Kick e+x

Front Layout e, e+x+kor

Step Kick e, e+kor

Cyanide fle+kor

Phoenix Strike h+négyzet+haromszog,
négyzet+haromszog

Lotus Twist guggolasbal, I/e+
haromszog, négyzet

X Marks the Spot e, e+négyzet+haromszog,
négyzet+haromszog

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

40

10, 15

125 27
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Tekken Tag 7/

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Twin Phoenix h+kor vagy oldallépés+kor 18,15
Cross Lifting Palms [tag] |/e+haromszog, négyzet, [tag] 15,12
Bayonet Mc Twist négyzet, |+haromszog 4,10
Bayonet négyzet, haromszog 4,7
Fortune Cookie f+négyzet+haromszog,

haromszog, négyzet 5,8.:12.:25
Ginger Snap f+négyzet+haromszog, x+kor 5, 8,
Flower Garden guggolasbol, I/e+kor, kér 6, 16
Flapping Wings 1+ négyzet .77
Alternate Flapping Wings L+négyzet illencll
Belly Chop haromszog, négyzet 8,10
Alternare Belly Chop haromszog, L/E+négyzet 8, 10
Fire Dance [tag] L+x, haromszdg, négyzet,

kor, [tag] 8,6,6, 12
High Parry négyzet+kor
Low Parry |+négyzet+kor
Cartwheel Dodge e+négyzet+haromszog
Spinner Dodge X+kor
Dive Roll e+x+kor
Evasive Backflip f, f/h
Crouching Rain
Dance Starter guggolasbdl, I/h+x+kor
Phoenix Stance Starter  |+négyzet+haromszog
Rain Dance Starter h+x+kor 25
Hypnotist Walk h-+négyzet+haromszog, haromszog
False Salute Taunt négyzet+x+kor
Greetings Taunt haromszog+x+kor

Rain Lance

Art of Phoenix Stance |+négyzet+haromszog

Reverse Slap haromszog 10
Back Circle Breaker I4+x 15
Alternate Circle Breaker L+x 15
Juggle Mistrust [tag] kor, [tag] 16
Reverse Front Layout e, e+x+kor 17
Pig Leg To Roo Kick e, e+x, x+kor 20, 25
Dark & Stvagymy [tag]  haromszdg, négyzet, kor, [tag] 10, 10, 15
Spinner Dodge x+kor

Spin Away f+x+kor

California Roll e+x+kor

Rain Dance Stance e-+négyzet+haromszog

Handfull négyzet 7
Flower Bed e+kor 7
Trick Flower F+kor 8
Handfull haromszog 12
Knee Stabber X 15

—e)



Kombinacio

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Megnevezés

Barrel Shotgun

Fire Cracker

Power Wave Crest [tag]
Phoenix Trip

Flower Kick

Heavy Wave Crest [tag]
Crane Kick

Flying Crane Kick
Pirouette Kick

Double Barrel Shotgun
Scissors Kick

Flower Garden

Flower Power

Butterfly

Roll Out

fle+x

kor~x
négyzet+haromszog, [tag]
fle, x

kor

I+négyzet+haromszog, [tag]

fle, kor
F/E+Kkor
F/E+x
fle+x, x
fle+x, kor
e+kor, kor
f+kor, kor
|
e+x+kor

30 .
15, 23
15, 25
7,10
8. 12

Tizes Kombok

f+kor, négyzet, haromszog,
négyzet+haromszog, négyzet,

x, kor, kor, kor, négyzet

f+kor, négyzet, haromszog, kor,

kor, haromszog, négyzet+
haromszdg, négyzet,
kor, haromszog

20, 4,7, 12,
10, 15, 6, 10, 14, 20

20,4,7, 6,10,
12,112,180, 16, 21

Atdobasok

Jade

Ruby

Dislocatvagy
Human Hurdle [tag]

Neck Squeeze Slap
Hop 'n Throw
Cradle Throw

Arm Flip [tag]
Dump the Bucket

Crank Up

—(szembdl) négyzet+x

(szembdl) haromszog+kor
(szembdl) I, I/h, h +haromszdog

(szembdl) e+haromszég~
négyzet, [tag]
(rain dance) e, e+x+kor

(rain dance) e, e+négyzet+x
(Art of Phoenix - elolrél) négyzet+x
(ellenfeltink baljarél) négyzet+

x vagy haromszog+kor

(ellenfeltink jobbjarol) négyzet+

x vagy haromszog+kor
(hatulrél) négyzet+
x vagy haromszog-+kor

10, 20
30
35

4
17, 30



Tekken Tag 7

Nina Williams

Szarmazasi hely: irorszag

Stilus: Aikido

Kor: 22 év, Suly: 49 kg

Magassag: 161 cm

Hobby: Az Anna éaltal megtévesztett
emberek felvilagositasa

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Slicer I/h+kor 7.
Helping Hand I/h+négyzet 10
Heel Slicer oldallépés+kor 10
Assassin Dagger e, e+négyzet 14
Killing Blade h+négyzet 15
Snake Shot oldallépés+négyzet 15
Betrayer oldallépés +négyzet,

H, négyzet+kor 115
Quick Panther Claw e, e+haromszog 18
Nose Lifter oldallépés+haromszog 15
Spider Knee kiegyenesedve +x 15
Wipe the Flovagy I, I/e+kor 15
Twisted Mind |+x+kor 16
Blonde Bomb e+négyzet+haromszog 20
Spiral Explosion oldallépés+négyzet+haromszog 20
Backhand Body Blow I/h+haromszog 20
Leaping Slash Kick e, e e+x 20
Flip Heel Kick e, e+kor 20
Panther Claw e, E+haromszog 21
Shut Up : I, I/e+héaromszog 24
Bad Habit e, e+Xx 25
Divine Cannon [tag] I/h+x+Kkor, [tag] 25
Hunting Swan I/h+négyzet+haromszog 95
Evil Mist I, /e, e , LIH+haromszog+x 0
Ice Cold Upper [tag] haromszog, 1+x, haromszog, [tag] 10, 10, 10
Twin Jab To Low Kick haromszog, négyzet, kor 10,10, 15
Ice Cold haromszog, 1+x, kor 10, 10, 16
Blonde Bomb Assault I/e+x, négyzet, haromszog,

e+négyzet+haromszog 10, 10, 6, 20

)



Creeping Snake
Low Spin Kick
Upper [tag]
High Kick
Roundhouse
Upper [tag]

High Kick

Shin Kick

Head Ringer

Biting Snake

Double Punch

Jab Roundhouse

Mid Kick Roundhouse
Jab Spike Combo
Upper [tag]

High Kick

Shin Kick

Jab Head Ringer
Flash Kicks

Assault - Blonde Bomb

Roundhouse
Shin Kick Spin
Punch (oldalazéas)
Low Spin Kick
Upper [tag]

Low Spin Kick -
High Kick

Low Spin Kick -
Shin Kick

Evil Mist

Palm Grab

Double Shot
Palm Grab

Blonde Attack

High Kick

Shin Kick

Double Slap

Flip Heel Kick

Bad Habit

Can Opener

Hop - Low Spin Kick -
Upper [tag]

Spike Combo

I/e+x, haromszog,
I/e+x, haromszog, |+x,

I/e+x, haromszog, |+x, haromszog
I/e+x, haromszog, |+x, kor

I/e+x, haromszog, kor
I/e+x, haromszog, X, X,
haromszog, [tag]

I/e+x, haromszog, x, x, kor
I/e+x, haromszog, X, X, |+kor

I/e+x, haromszog, x, kor

I/e+x, haromszog, négyzet, kor

I/e+négyzet, haromszog
haromszog, kor

I/e+x, kor

haromszog, x, x

haromszdg, x, x, haromszog, [tag]

haromszog, x, x, kor
haromszog, x, X, |+koér
haromszog, x, kor
l/le+x, X, X, X

I/e+x, x, X, négyzet, haromszog,

e-+négyzet+haromszog
I/e+x, x, x, kor

|1+kor, négyzet (~f vagy ~1)

1+x, haromszog, [tag]
I1+x, semmi, kér

guggolasbol+x, kor

oldallépés+négyzet, E, I/h, I/h+

haromsz6g+x
oldallépés+négyzet, E,
négyzet+haromszdog

oldallépés+négyzet, haromszog

kiegyenesedve+x,
négyzet+haromszog
kor, x, haromszog
kor, x, kor

Kor, x, 1+kor

h+haromszog, haromszog
oldallépés+négyzet, E, kor

oldallépés+négyzet, E, x
fle+kor, x, kor

f/e, semmi, I+x, haromszdg

X, X, hdromszog

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Megnevezés Kombinacié

1055025

10, 12,10
10, 12, 10, 10
10, 12, 10, 15
10, 12,15

10, 12, 20, 10, 10
10,12,720;51 0,15
10, 12, 20, 10, 7
10, 12, 20, 15
10, 12, 6, 8

10, 15

10, 15

10, 15

10, 20, 10

10, 20, 10, 10
10, 20, 10, 15
10, 20, 10,7

10, 20, 15

10, 6, 8, 10

10, 6, 8, 10, 5, 20
10, 6,8, 156

10 7, 10
12,10
12, 15
12,7
15,0

15,15
15,15

15, 15
15, 15, 10
15, 15, 15
15,416, 7
15, 18
15, 20
15, 25
20, 10, 14

25,10
25,10, 10

o



Tekken Tag 7

Megnevezes Kombinacio Sebzés
High Kick X, X, kor 25:10;15
Shin Kick X, X, |+kor 25, 10,7
Head Ringer X, kor 25,15
Hopping Low Spin
Kick To High Kick f/e, semmi, |+x, semmi+kor 25,15
Hopping Low Spin
Kick To Shin Kick fle, semmi, |+x, kor 2557,
Double Punch négyzet, haromszdg, 4,10,
Jail Crusher Upper [tag] négyzet, haromszdg,

I1+x, haromszog 4,10, 10, 10
Jail Crusher Kick négyzet, haromszog, |+x, kor 4,10, 10, 15
Bermuda Triangle négyzet, haromszog, kor 4,10, 15
Blonde Bomb négyzet, haromszog,

e-+négyzet+haromszog 4,10, 20
Spike négyzet, haromszdg, X, X, 4,10, 20, 10
Upper [tag] négyzet, haromszdg, x, X,

haromszog, [tag] 4,10, 20, 10, 10
High Kick négyzet, haromszog, X, X, kor 4,10, 20, 10, 15
Shin Kick négyzet, haromszdg, X, X, |+kor 4,10, 20, 10, 15
Head Ringer négyzet, haromszog, x, kor 4,10, 20, 15
Punch Rush négyzet, haromszog, négyzet,
Blonde Bomb haromszog, e+négyzet+

haromszog 4,10, 6, 6, 20
Biting Snake négyzet, haromszog, négyzet, kér 4, 10, 6, 8
Low Jab Rising Kick 1+négyzet~kor 5,10
Cross Blade |/e+négyzet+haromszdg 6,8
Slicer Divine Cannon I/lh+kor, x 7, 21
Low Jab Toe Kick I+haromszdg, kor 8,10
High and Mid
Attack Reversal h+négyzet+x vagy h+haromszog+kor
Low Parry I+négyzet+x
Sway oldallépés+négyzet, H
Evasive Backflip f, f/h

Tizes Kombok

négyzet, haromszdg, négyzet,
haromszog, x, X, haromszog,
négyzet, haromszdog, kor
négyzet, haromszog, négyzet,
haromszog, x, x, haromszog,
négyzet, kor, x

négyzet, haromszdg, négyzet,
haromszog, kor, x, kor,
haromszog, kor, x
|/e+négyzet, haromszdg, négyzet,
haromszoég, x, x, haromszog,
négyzet, haromszdog, kor

e



Megnevezés Kombinacié Sebzés
|/e+négyzet, haromszog, négyzet,
haromszog, x, X, haromszog, 10,115,667,
négyzet, kor, x 9)16.61:5,:25

I/e+négyzet, haromszdg, négyzet,

haromszdg, kor, x, kér, haromszdg, 10, 15, 6, 6, 9,

kor, x 9,°5.16..5,25

kiegyenesedve +négyzet,
haromszog, négyzet, haromszog,

Tekken Tag Tournament / Mozgasok

X, X, haromszog, négyzet, 1251576,6,7
haromszog, kor 9, 6, 6, 6, 30
Arm Grab Flip (szembdl) négyzet+x 30
Lifting Toss (szembdl) haromszog+kor 30
Neck Throw [tag] (szembdl) f/e+négyzet+haromszog, [tag] 40
Embracing Elbow Strike (szembdl) I/e, I/e+négyzet 33
Rolling Triangle Lock (ellenfeltink baljarol) négyzet-+
x vagy haromszog+kor 40
Swinging Toss [tag] (ellenfeltink jobbjardl) négyzet+x, [tag]
vagy haromszog+kor, [tag] 38
Triangle Hold (hatulrél) négyzet+x vagy
haromszog+kor 60

Magas szintti Atdobasok

Palm Strike (szembdl) |, I/e, e +

négyzet+haromszog 15
Arm Bar " x, kor, x, négyzet+haromszog 30
Double Snap " haromszog, x, kor,

haromszog, haromszég 15, 15
Neck Crusher " négyzet, x+kor, négyzet,

haromsz6g, négyzet+haromszég 35
Gale Tech Strech " négyzet, haromszog, kor, x,

négyzet+haromszog+x 45
Standing Reverse
Arm Lock " négyzet, x, haromszog, négyzet 20
Rear Gale Tech
Falcon Wing " X, négyzet, x, négyzet+

haromsz6g, négyzet+haromszog 25
Falling Reverse " haromszo6g, négyzet, x, kor,
Arm Lock négyzet+haromszog 25
Lifting Toss (szembdl) haromsz6g+kor 30
Shoulder Buster " négyzet, haromsz6g, négyzet 35
Arm Lock " haromszdog, négyzet, x 10
Leaping Heel Hold (szembdl) e, e, e+x 20, 20
Achilles Tendon Lock " négyzet, x, haromszog+kor,

x+kor, négyzet+haromszog 45
Knee Cross Lock " x, négyzet, kor, haromszég+kor 35
Crab Claw (szembdl) 1, I/e, e +x+kor 15

o



Tekken Tag /

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Commando Arm Lock " x+kor, x, kor, négyzet+haromszog 35
Heel Hold " x+kor, kor, haromszog,
négyzet+haromszog 20
Knee Cross Lock " X, négyzet, kor, haromszog+koér 35
Achilles Tendon Lock " négyzet, x, haromszog+kor,
x+kor, négyzet+haromszog 45
Betrayer (szembdl) I, I/h, h +négyzet+kor 15
Standing Reverse
Arm Lock " négyzet, x, haromszog, négyzet 20
Rear Gale Tech " X, négyzet, kor, négyzet+
Falcon Wing haromszog, négyzet+haromszég 25
Falling Reverse Arm Lock " haromszdg, négyzet, x, kor,
négyzet+haromszog 25
Twisted Nightmare " haromszog, négyzet, négyzet+
haromszdg, négyzet+haromszég+x 28
Neck Crusher " négyzet, x+kor, négyzet,
haromszog, négyzet+haromszég 35
Gale Tech Strech " négyzet, haromszog, kor, x,
négyzet+haromszog+x 45
Forest Law

Szarmazasi hely: Amerika
Stilus: Karate

Kor: 25

Suly: 66 kg
Magassag: 177 cm .
Hobby: Vasarlas

Megnevezés Kombinacio Sebzés -
Low Fake Step

h+négyzet+haromszog, x 10
Power Jab I, I/e, e +négyzet 12

Tricky Trap
h+négyzet+haromszog, négyzet 12

&)



Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Tricky Fist h+négyzet+

haromszog, haromszog 12
Quick Catapult [tag] guggolasbdl, f/e+kar, [tag] 15
Tricky Low Kick

h+négyzet+haromszog, kor 15
Dragon Slide guggolasbdl, Ife, |, I/e+x 117/
Step In Kick I/e+x 18
Catapult Kick [tag] x+kor, [tag] 21
Dragon Upper [tag] kiegyenesedve+haromszog, [tag] 22 *
Tricky Step In Kick

h-+négyzet+haromszog, x 22
Dragon Hammer e+négyzet+haromszog 23
Fake Somersault
Sky Kick [tag] guggolasbol, f/e, kor, [tag] 25
Quick Advance
Catapult [tag] F/E+kér, [tag] 25
Dragon Tail I/h+kor 25
Leaping Slash Kick e, e, e+x 30
Rainbow Kick guggolasbol, F/E+x+kor 30

Dragon Upper
(Tricky Step as Stance) h+négyzet+haromszog, haromszog 32
High Catapult Kick quggolasbdl, F/E+kor 35
Poison Arrow e+haromszog~négyzet 40
Dragon's Claw
(Tricky Step as Stance) h+négyzet+haromszog, négyzet 43

Dragon Fang I/h+négyzet+haromszodg 100
Mid Jab Somersault I+haromszog, x (10 8), 21
Head Kick Step In Kick  |+x, x, e+Xx 10.°15
Mugging négyzet+haromszog+x+

kér~négyzet, x 10,7
Dragon Judgement oldallépés+haromszdg, négyzet,

haromszog, négyzet 10,7, 10. 27
Dragon Storm [tag] h+négyzet, haromszog,

négyzet, [tag] 12:12,15
Crouch Kick Somers. [tag]guggolasbél+x, kor, [tag] 12, 21
Face Kick Somersault kiegyenesedve+kor, x 12524
Junkyard Combo [tag] h-+haromszo6g, x, kor, [tag] 12, 8, 22
Twin Catapult guggolasbdl, fle+kor, x 15, 21
Front Kick Somersault I/e+kor, x 15. 21
Dragon Whip I/h+haromszog, kor 15,124
Shoalin Spin Kicks kor, x, kor 16, 12, 12
Shaolin Spin Kicks kor, x, kor 16: 1212
Double Dragon oldallépés+x+kor 16, 22
Roundhouse Somersault kor, f+x 16, 30
Roundhouse Somersault kor, f+x 16, 30
Triple Kick
Roundhouse [tag] X;: Xy X; KO 18, 10, 10, 21
Double Kick Step In Kick x, x, e+x 18, 10, 15

-



Tekken Tag Tournament /

Megnevezés
Step In Combo
Double Kick
Somersault [tag]
Head Kick
Somersault [tag]
Twin Catapult
Jump Kick
Somersault [tag]
Twin Catapult
Frog Man

Twist Kick
Somersault [tag]
Double Punch
Machine Gun Arrow

Rave War

Rave War Combo

Rave War
Rave War Combo

Side Kick Somersault
Rave Kicks
Head Kick
Somersault [tag]
Double Kick
Somersault [tag]
Step In Kick
Somersault
High Parry

Low Parry
Tricky Step

Kombinacio
L/E#X, X, %

X, X, kor, [tag]

X, kor, [tag]
x+kor, x

fle+x, kor, [tag]
F/E+kor, x
I+x+kor

kiegyenesedve+x, kor, [tag]
négyzet, haromszog
négyzet, négyzet, négyzet,
négyzet, négyzet

négyzet, négyzet, négyzet, négyzet,
négyzet, haromszdog, haromszog
négyzet, négyzet, négyzet, négyzet,

négyzet, E+haromszog,
haromszog, haromszog
haromszog, haromszog
E-+haromszog,
haromsz6g, haromszog
1+ kor, x

14X, X

1+x, x, X, kér, [tag]

I+X, %, X, kor, [tag]

14X, X, e+Xx

1+X, X, kdr
h+négyzet+x
I+négyzet+x
h+négyzet+haromszog

Sebzés
18, 10, 16

18, 10, 21

18, 21
21, 21

25,25
25, 25
25, 27

28, 25
5:12

5,5,6, 5,5

5::5:15:15,:5;.6//10

Tizes Kombok

7

I/e+négyzet, haromszog,
haromszog, négyzet, x, X,
x, kor, x, kor

|/e+négyzet, haromszog,

haromszog, négyzet, x, x, |+Xx,

semmi+kor, kor, kor
I/e+négyzet, hAromszog,

haromszog, négyzet, x, x, |+X,

semmi+x, kor, kor
I/e+négyzet, x, haromszog,

haromszog, x, x, X, kor, x, kor

10, 5,:6,5,
BT 10525

10, 5, 6, 5,
7,6, 6,8, 15, 38

10, 5, 6,5, 7,
6::6,7,7,:38
10,16,,6;'8;
6,6,7; T, 10,25



Tekken Tag ment /

Megnevezés Kombinacio Sebzés
I/e+négyzet, x, haromszog,
haromszog, x, x, |+x, semmi+koér, 10, 6, 6, 8, 6,

kor, kor 6, 6, 8, 15, 38
I/e+négyzet, x, haromszog,
haromszog, X, x, |+x, semmi+x, 10, 6, 6, 8, 6,
kor, kor 6,6 7, 7:38
Dragon's Fire (szembdl) négyzet+x 7> 23
Hopping Frog (szembdl) haromszog+kor 30
Chastisement Punch (szembdl) I/e+négyzet+
haromszog 30
Bulldog Drop " négyzet, haromszog,
négyzet+haromszog 35
Dragon Knee [tag] (szembdl) e, e+x+kor, [tag] 28
Run Up Drop (szembdl) e+haromszdg+x 30
Headlock Kick (ellenfeltink baljéarol) négyzet+
X vagy haromszog-+kor 40
Nut Cracker (ellenfellink jobbjardl) négyzet+
x vagy haromszog+kor 42
Dragon Bites (hatulrél) négyzet+x vagy

haromszog+kor 50




Tekken Tag /

Hwoarang

Szarmazasi hely: Dél-Korea
Stilus: Tae Kwon Do

Kor: 19 év

Suly: 65 kg

Magassag: 181 cm
Hobby: Jachton hajékazni

Megnevezés Kombinéacio Sebzés
Body Blow I/e+négyzet+haromszog 10
Crippler I/h+kor 10
Reverse Shot h+haromszog 12
Rejection fle+kor 15
Rusty Knife Righty e+haromszog 15
Rusty Knife Lefty E+haromszog 15
Flamingo Kick f+x 20
Plasma Blade [tag] hattal az ellenfélnek kor, [tag] 20
Doggie Lift e+kor 20
Rude Boy Righty kor, e+kor 20
Ecoli e, semmi, |, l/e+x~x 22
Ecoli e+Xx~Xx 22
Sky Rocket [tag] e, semmi, |, I/e+kor, [tag] 23
Windmill Kick kiegyenesedve+x 28
Nose Bleeder h+kor 28
Repeater I/h+kor~kor 30
Spiral Trap e, e+Xx 30
Leaping Slash Kick e, e, e+x 30
Torpedo Kick e, e+kor 30
Dynamite Heel I/h+x+kor 40
Rejected haromszog, x 10, 16
Rejection haromszog, kor 10, 25
Knee Buster Dodge Lift  |+x, kor 1213
Rude Boy Lefty kor, kér 14, 10
Toe Jam Flamingo kor, kor, kér 14, 10, 10

Blizzard Kicks kor, kor, kor, x 14,10, 10, 10
Hot Feet kor, kor, kor, kor 14, 10, 10, 20
Toe Jam Righty kor, kor, e+kor 14,10, 25

D



Megnevezés Kombinacio
Axe Murderer Lefty kor, e+x

Axe Murderer Righty kor, x

Party Hearthy X, X, X, kOr
Total Outrage X, X, X, kor, kor

Machine Gun Kicks [tag] x, X, x, X, [tag]
Disvagyderly Conduct X, X, kOr

Bad Menace X, X, kor, kor

Menace X, %, 14X

Menace to Society X, X, |4+x, kér

Double

Menace to Society X, X, |+X, kor, kor
Hunting Hawk fle+x, kor, x

Tsunami Kick kiegyenesedve+kor, kor
Flying Eagle x~kor

Public Enemy I/e+x, kor

Short Outrage e+kor, kor

Rejected négyzet, haromszog, x
Rejection négyzet, haromszog, kér
Home Surgery négyzet, négyzet, x, x
Fire Cracker [tag] |+kor, kor, [tag]

Cancel I/h+x+kor, h, h

Low Parry I+négyzet+x
Disrespect négyzet+haromszog
Stance Change X+kor

Left Flamingo Stance e+x
Right Flamingo Feint e, semmi+kor

Tekken Tag T nent /

Sebzés

14,17

14, 20
1655125105520
15, 12,°10,.20, 15
15541210525
15, 12,20
151252015
15,12, 7
15,:12;i7,.20;

15, 12, 7, 20, 15
15, 14, 25

15, 15

15, 28

1721

20, 15

8,10, 18
5,10,25 :

5, 8, 10, 18
722

Right Side Kick I/e+kor

Teaser Trip X

Chainsaw Flamingo kor~e

Plasma Blade hattal az ellenfélnek x
Grand Theft e+kor~kor

Pirouette Kick e, e+kor

Cheap Shot e+x, b

Ripoff e, e+x

Misdemeanor h+x

Snap Spin Kick h+kor

Backlash x~kor

Migrane négyzet, négyzet
Jab Spin Kick haromszog, h+kor
Chainsaw Kick kor, x

Double Hook kor, kor

Teaser Trip Wild Roundhouse X, x

Teaser Trip e+x, kor

Screw Pirouette Kick e, e+kor~x

Big Fists haromsz6g, négyzet, négyzet

Jab Chainsaw Flamingo haromszog, kor~e

12

15

15

20

20

20

25

25

28

32

36
10,12
10, 82
15, 20
15,27
15, 40
18, 20
20, 20
Ginl0NN2
6,15



Tekken Tag Tournament /

Megnevezés Kombinacio Sebzés
Jab Chainsaw Kick haromszog, kor, x 6, 15, 20
Jab Double Hook haromszdg, kor, kor B, 15 27
PK Combo haromszog, x 6, 25

Right Flamingo Stance  e+kor

Right Elamingo

Righty semmi

Spin Back Fist négyzet 12
Right Jab haromszog 12
Teaser Trip I+x 12
Right Cutter |+kor 13
Right Snap Kick e+kor 18
Super Right kor 20
Left Heel Lance [tag] h+x, [tag] 21
Flamingo Hop Kick X 25
Snap Spin Kick h+koér 32
Side Step fvagy |

Flamingo Stepping e

Flamingo Back Dash h

Left Elamingo

Left Jab négyzet 12

Right Back Hand haromszdg 12

Left Cutter I4+x 12

Teaser Trip 1+kor 15

Left Snap Kick e+x 18

Right Heel Lance [tag]  h-+kor, [tag] 21
Famingo Hop Kick koér 28

Snap Spin Kick h+x 32

Power Blast négyzet+kor 80
Menace to Society X, X, kor 12, 10, 20
Bad Menace X, X, kor, kor 12,10, 20:#5
Machine Gun Kicks [tag] x, X, X, [tag] 12,10,25
Public Enemy X, kor fli2i2d
Side Step fvagy |

Flamingo Steppin' e

Flamingo Back Dash h

Lefty semmit

Tizes Kombok

(Left Elamingo) haromszog,

haromszdg, x, kor, x, kor, 12,7 10, 7

kor, kor, kor, x 7,.8,7;10,721:42
(Right Elamingo-vak kezdeni) négyzet,

haromszog, x, kor, x, Kor, 12,7, 10. T,

kor, kor, kor, x 7,8, 7,10, 21,42



Tekken Tag Tournament / Mozgasok

Atdobasok

Pick Pocket
Falcon Dive Kick
Roll & Choke
Door Mat

Leg Hook

(szembdl) négyzet+x 20, 10
(szembdl) haromszdg+kor 20, 10
(szembdl) e, e+haromszog 30
(szembdl) |, I/h, h +x 40
(szembdl) |, I/h+négyzet+x 30

Human Cannonball [tag] (szembdl) e+haromszog+x, [tag] 18

Dead End

Neck Snapper

Slaughter House

(ellenfeltink baljarél) négyzet+

x vagy haromszog+kor 38
(ellenfellink jobbjardl) négyzet+ v

x vagy haromszog+kor 22 22
(hatulrdl) négyzet+

x vagy haromszog+kor 55

Kovetkez6 szamunkban folytatjuk...

-
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Playstation cheatek

Championship Surfer

Az Arctic Beach és az Iceman szorfos
A fémenuben Ussuk be: L2, R1, R2, L1, L2.

Iceman valasztasa
Teljesittstik a jatékot pro fokozaton.

Fear Effect 2: Retro Helix

Art galériak

Akik nem kivannak tobbszor is végigmenni
a kalandon, azoknak ime felsoroljuk az 6sz-
szes megnyerhet6 art galéria kédjat. Az
egyes kodokat a cimképernyén, a villogd
Press Start feliratnal lehet bedtni, s ha nem
hibazzuk el éket, egy hangot kell hallanunk.
Az elsé diszket berakva a kod: Bal, Jobb,
Fel, Le, Le, Kor. Miutan beutéttik, menjunk
az opcidk kozé, valasszuk az extrékat, s ott
talaljuk a grafikakat. A masodik diszket be-
rakva a kod: Fel, Fel, R1, R1, R1, Négyzet.
A harmadik diszknél a kod: L1, R2, L1, R2,
L1, Négyzet. Végul a negyedik diszk kodja:
Kor, Kor, Négyzet, L2, Négyzet.

Cheat méd

Mindenek elétt végezniink kell a jatékkal
barmelyik nehézségi szinten, s el kell men-
tentink egy lenullazott allast. Utdbbival in-
ditsunk egy (j jatékot, és varjuk meg, amig

—)

a bevezet6 képsorok leperegnek, és betol-
tédik az elsd helyszin. Miutan Rain elment,
s Hanaval utana indulunk, az elsé képer-
nyo6valtasnal egy apro kis panelt lathatunk
villogni a bal oldalon: azon Gthetjik be a
csalo kodokat, amik itt alabb kovetkeznek.

Az bsszes fegyver
Usstik be a panelon: "11692".

Orék municié
Ussiik be a panelon: "61166".

Nagy fej mod
Ussiik be a panelon: "10397".

Ford Racing

Lathatatlan kocsi

Inditsunk egy Uj karriert, és neviinknek irjuk
be: "MARK MARTIN". Ezutan menjunk az el-
s6 versenyhez a KA sorozatban, fussuk le a
kvalifikacios kort, és versenyezziink - ekkor
lathatatlan lesz az autonk.

Gauntlet Legends

Cheat mod
Uj karakter nevének irjuk be: "MESSIAH".



Palyavalasztas
Uj karakter nevének irjuk be: "LOCK UP".

99-es szintl karakter
Uj karakter nevének irjuk be: "GASAWAY".

Bonusz szintek
Uj karakter nevének irjuk be: "CRAZY"

Maximalis komboé-powerupok
Uj karakter nevének irjuk be: "ICE".

Knockout Kings 2001

Barry Sanders aktivalasa
A career modban azt a nevet adjuk meg,
hogy "SANDERS".

Jason Giambi aktivalasa
A career modban azt a nevet adjuk meg,
hogy "GIAMBI".

Junior Seau aktivalasa
A career moédban azt a nevet adjuk meg,
hogy "SEAU".

Owen Nolan aktivalasa
A career médban azt a nevet adjuk meg,
hogy "NOLAN".

Steve Francis aktivalasa
A career modban azt a nevet adjuk meg,
hogy "FRANCIS".

/ A-tol Z-ig

Baby aktivalasa
A career médban azt a nevet adjuk meg,
hogy "BABY".

Cyclops aktivalasa
A career mddban azt a nevet adjuk meg,
hogy "EYE". ¥

Gorilla aktivalasa
A career mddban azt a nevet adjuk meg,
hogy "GORE".

A karakterek specialitasai
Nyomijuk le egyszerre a Haromszog+Kort.

Az ellenfél flilének leharapasa

A meccs soran tartsuk lenyomva az
L1+R1-et az ellenfél megfogasahoz, majd
nyomjuk le egyszerre a
Haromszog+Kor+X+Négyzet kombinaciot.

Tiltott fejelés
A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy Haromszoget.

Tiltott 6von aluli Utés
A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy X-et.

Tiltott vese-iités
A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy Kort.

Tiltott konyokolés

A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy Négyzetet.



Playstation / Cheatek A-tél Z-ig

Tiltott riigas
A meccs soran nyomjuk le egyszerre a
Haromszog+Kor+X+Négyzet kombinaciot.

Michelin Rally Masters

Cheat moéd

Lépjunk be az Options mentibe a fémeni-
bél, és a "Code Entry" pontot valasztva irjuk
be, hogy "J20X4CRFL4ZT", s ezzel mindent
megnyitunk a jatékban.

NBA Hoopz

FOULS 0 "N,
L]

Ist ATL O
1:43MIA 2

Csal6 kédok

A versus képerny6n a Négyzet, Harom-
sz6g, Kér gombokat lelitve alul megvaltoz-
nak az ikonok - & la Mortal Kombat. Az
alabbi listan az szerepel, hogy melyiket
mennyiszer kell leditni, valamint az, hogy a
kod bevitele utan melyik irany lenyomasa-
val kell a bevitt cheatet aktivalni (a D-pad-
del.) Ha nem hibazzuk el, valamennyi kod
bevitele utan egy hangot kell hallanunk,
amivel egy idében kiirodik az adott csalas.

Csalas A sziikséges kod
Infinite turbo 3-1-2 Fel

Beach court 0-2-3 Bal

Street court 3-2-0 Bal

Home uniform 0-1-4 Jobb

Away uniform 0-2-4 Jobb

ABA ball 1-1-1 Jobb
Granny shots 1-2-1 Bal

)

0_FOULS.

Show shot % 0-1-1 Le
Show hotspot 1-1-0 Le
No goaltending 4-4-4 Bal

No fouls (megjegyzés: mindkét csapatnak
egyet kell értenie) 2-2-2 Jobb
No hotspots (mindkét csapatnak egyet kell

értenie) 3-0-1 Fel

Big heads 3-0-0 Jobb
Tiny heads 3-3-0 Bal

Tiny players 5-4-3 Bal

Power Spike:
Pro Beach Volleyball

Az Osszes palya

A fémenUben alljunk ra az Options mentire,
és Usslik be: Négyzet, Haromszog, Kor, Ha-
romszog, Négyzet. Ha jol csinaltuk, egy
csilingelést kell hallanunk.

Rock'em Sock'em Robots Arena

STAKEOUT HEAD CAS

i — ) i



Old Red aktivalasa
Teljesitstik a career modot Red Rockerrel.

Old Blue aktivalasa
Teljesitslik a career modot Blue Bomberrel.

Ben Hurt aktivalasa
Teljesitstik a career modot Slamurival.

Sir Haxalot aktivalasa

Teljesitstik a career mddot Head Case-zel.
Tywrenchula aktivalasa

Teljesitslik a career modot Stakeouttal.

SnoCross:
Championship Racing

Az Gsszes versenyosztaly, palya és
snowmobile

A fémentinél tartsuk lenyomva az R1-et, és
Usstik be: Fel, Haromszog, Fel, Harom-
szOg, Fel, Haromszog. Ha nem hibaztuk el,
a képernyd villan egyet.

Rajzfilmes palya

A fémentinél tartsuk lenyomva az R1-et, és
Usstik be: Jobb, Fel, Bal, Kér, Haromszdg,
Négyzet. Ha nem hibaztuk el, a képernyd
villan egyet. Utana Iépjlink be a single play-
er modba, és valasszuk a Kiruna palyat.

Nyari palya
A fémenunél tartsuk lenyomva az R1-et, és
Usslik be: Haromszog, X, Kor, Koér, X, Ha-

/ Cheatek A-tol Z-ig

romszog. Ha nem hibaztuk el, a képernyd
villan egyet. Utana Iépjlink be a single play-
er modba, és valasszuk a Calgary palyat.

ATV

A fémeniinél tartsuk lenyomva az R1-et, és
usslk be: Fel, Jobb, Le, Fel, Jobb, Le. Ha
nem hibaztuk el, a képernyd villan egyet.
Utana barmelyik snowmobilt is valasztjuk,
az ATV-vel fogunk menni.

Gokart

A fémeniinél tartsuk lenyomva az R1-et, és
Ussuk be: Jobb, Jobb, Bal, Bal, Jobb,
Jobb. Ha nem hibaztuk el, a képernyd vil-
lan egyet. Utana barmelyik snowmobilt is
valasztjuk, a gokarttal fogunk menni.

Demo moéd

A fémeniinél tartsuk lenyomva az R1-et, és
Usstik be: 3xFel, 3xLe. Ha nem hibaztuk el,
a képernyd villan egyet.

Supercross 2001

Orok turbo

Valasszuk ki az options meniben az "Enter
Codes" pontot, és Ussuik be kédnak: "NDF-
SPD".

Orok power-kuplung

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak:
"UNLIMITEDPC".

N
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Az 6sszes humoros veresenyz6
Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak: "JOK-
ERIDERS".

Lathatatlan motorok

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kodnak:
"NOBIKES".

Lathatatlan motorosok

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kodnak:
"NORIDERS".

A motorosok erénlétének kijelzése
Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kddnak: "l AM
WEAK".

Alacsonyabb keritések

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kddnak:
"LOFENCES".

Robbané szovegek a freestyle moédban
Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kddnak:
"EXPLODE" as a code.

Parts Unlimited bajnoki sorozat
Valasszuk ki az options menliben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak: "NUT-
SANDBOLTS".

e

Wrenchead bajnoki sorozat

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak: "SUP-
PLIESONLINE".

FMF bajnoki sorozat

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kddnak:
"NEEDNEWEXHAUST".

Scott bajnoki sorozat

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Ussik be kodnak:
"THROWMEGOGGLES".

Etnies Freestyle jatékok

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kédnak:
"SHOESANDTRICKS".

Washougal palya

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és tsslk be kdédnak: "WMX-
PLIBWWA",

UFUE idl
TETAL SCORE: 31554

Riverbed palya

Vélasszuk ki az options menutben az "Enter
Codes" pontot, és lsslk be kodnak:
"OTRATTWTGHWG".

Launching Pad palya

Vélasszuk ki az options menutben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak:
"OSSFMOGLFM".



Agent Albert aktivalasa

Valasszuk ki az options menuben az "Enter
Codes" pontot, és tsslik be kodnak:
"PEANUTBUTTER".

Astro Nut aktivalasa

Vélasszuk ki az options menliben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kodnak:
"ONESMALLSTEP". Egy masik megoldas,
ha teljesitjik a jatékot barmelyik motoros-
sal.

Billy Ray MudMullet aktivalasa
Valasszuk ki az options menuben az "Enter
Codes" pontot, és lissik be kodnak: "POS-
SUMPANCAKES".

Bob Page aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kodnak:
"FORTYFOUR".

Bones aktivalasa

Valasszuk ki az options menliben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kodnak: "MAR-
ROWMAN".

Brave Scotsman aktivalasa

Vélasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kodnak:
"PLAIDROCKS".

Dave Davis aktivalasa

Vélasszuk ki az options menlben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kodnak:
"MACK DADDY".

/ Cheatek A-tél Z-ig

David Bailey aktivalasa

Valasszuk ki az options meniben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kodnak:
"IRONMAN".

Doctor Invisso aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Ussuk be kédnak:
"LOOKMANOBODY".

EA Gal aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usstk be kodnak: "LETS-
GOEAGAL".

EA Guy aktivalasa

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Ussuk be kddnak: "EAS-
PORTSRIDE".

Ecko Rider aktivalasa

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kddnak:
"WWWECKOCOM".

El Luchador aktivalasa

Valasszuk ki az options menuben az "Enter
Codes" pontot, és Ussik be kédnak:
"MASKEDMAN".

Freedom Fighter aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kédnak:
"AMERICAN".

o
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00:00.00

00:00.00

Happy Smiley aktivalasa

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Ussik be kodnak:
"HAVEANICEDAY".

Harry Bigfoot aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak:
"MMMSQUIRREL".

Hot Tub Harvey aktivalasa

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslk be kddnak: "HAR-
VEYSAYSRELAX".

Johnny O'Marra aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Ussik be kddnak:
"4XUSMXDNCHAMP".

Moto Samurai aktivalasa

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Ussuik be kodnak: "HON-
ORFIRST".

MR-34 Robot aktivalasa

Véalasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be koédnak: "MET-
ALDUDE".

Roger DeCoster aktivalasa

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak:
"9XBELGIANCHAMP".

=

Sarcophagus Jones aktivalasa
Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Ussiik be kddnak:
"PYRAMIDSCHEME".

Smitty Sugarlegs aktivalasa

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kodnak: "END-
ZONEDANCE".

Some Guy aktivalasa

Valasszuk ki az options menuiben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kodnak:
"WHOSTHAT".

Spece Overlord aktivalasa

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Ussiik be kodnak: "BUN-
GAVEE".

Spitt Polish aktivalasa

Valasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kodnak:
"THREEPIECESUIT".

Supercross Avenger aktivalasa
Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Ussiik be kodnak:
"TRIPLELEAPER".

The King aktivalasa

Vélasszuk ki az options mentiben az "Enter
Codes" pontot, és Ussiik be kodnak: "SIDE-
BURNS".




The Zombie aktivalasa

Valasszuk ki az options menuben az "Enter
Codes" pontot, és Usstik be kddnak:
"LOVESBRAINS".

TieDye Guy aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kddnak: "MEL-
LOWOUT".

Tricky The Clown aktivalasa

Valasszuk ki az options mentben az "Enter
Codes" pontot, és Usslik be kodnak:
"POLKADOT".

The Grinch

Spin 'n' Win mini-jaték

Semmisitstink meg 750 ajandékot, majd
menjlink a Mount Crumpit felsé szintjére, s
ott talaljuk a mini-jatékot.

Pankamania mini-jaték

Semmisitstink meg 1500 ajandékot, majd a

Mount Crumpit felsé szintjén keressiik a
mini-jatékot.

Copter Race Contest mini-jaték

Semmisitsiink meg 2500 ajandékot, majd a

Mount Crumpit felsé szintjén keressik a
mini-jatékot.
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Bike Race mini-jaték

Semmisitsiink meg 3000 ajandékot, és tel-
jesitstik 100%-ra a jatékot. Ezutan nézziik
a konyvszekrény mogé a muhelyben a
szankoval, s ot talaljuk a mini-jatékot.

Triple Play Baseball

EA Sports Dream team

Vélasszuk ki a Single Game-et a fémenu-
bél, majd a csapatvélasztd képernyén Us-
stk le hatszor a Bla, Jobb kombinaciot. Ha
nem hibaztuk el, egy hang bemondja a
program cimét. A Dream Team csapatban a
program fejlesztdit talaljuk - természetesen
szuper képességekkel.
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Playstation 2 cheatek

All-Star Baseball 2002 Palyakodok
Szint Palyakod
Bonuszcsapatok Boot Camp BOOTCAMP
Lépjlnk be az Exhibition médba, majd nyo-  Dinner Table DINNER
mogassuk az L2+R2-t, amig egy kulénos Bridge OVERPASS
hangot nem hallunk. Ezutan a Dingers és Refrigerator COOLER
az Islanders csapat valaszthatéva valik a Graveyard NECROPOLIS
'90-es évek csapatai kozott. Castle CITADEL
Tan Base MOUSE
Revenge ESCAPE
Army Men: Sarge's Heroes 2 Desk ESCRITOIRE
Bed CcOoT
Plasticville BLUEBLUES
Toy Shelf BUYME
Cashier EXPRESS
Toy Train Town LITTLEPEOPLE
Rocket Base NUKEM
Pool Table EIGHTBALL
Pinball Machine BLACKKNIGHT

Bloody Roar 3

Debug moéd
A fémentibdl 1épjiink be az Options képer-
Palyavalasztas . ny6éhoz, ott tartsuk lenyomva az L2-t, és
Kédnak irjuk be: "FREEPLAY". nyomjunk egy Kort.
Sérthetetlenség
Kédnak irjuk be: "NODIE". The Bouncer
Az osszes fegyver Leann Caldwell aktivalasa
Koédnak irjuk be: "GIMME". Jatsszuk végig a story modot tgy, hogy
Lathatatlansag csak Kout hasznaljuk. igy miutan megsem-
Kodnak irjuk be: "NOSEEUM". misitettiik Duragont utoljara, egy FMV be-
jatszast nézhetlink végig, aminek a végez-
Mini méd tével meg kell kiizdenlink Leannel. Gyéz-
Koédnak irjuk be: "SHORTY". zlik le, és ezzel aktivaljuk 6t a survival és a
versus modokban.
Nagy moéd
Koédnak irjuk be: "IMHUGE". Wong Leung aktivalasa
Jatsszuk végig a story moédot barmelyik ka-
Debug info rakterrel, csak ne hasznaljuk Siont a Kaldea
Koédnak irjuk be: "THDOTEST". elleni csataban, viszont azt kovetéen

)
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Sion fekete csuklyaban

Teljesitstik a survival médot a fekete csuk-
lyas Sion legy6zésével, mire az emlitett ru-
ha vélaszthatéva vélik a survival és a versus
moédokban.

ESPN Winter X Games:
Snowhoarding

Bonuszpalyak

Nyerjink aranyérmet az 6sszes X Games ja-
tékon, s azzal megnyitjuk a Deep Freeze
Sionnal fejezziik be a jatékot. igy miutan Mountain, Grind Or Die, Halfpipe Winter
megsemmisitettiik Duragont utoljara, egy Style, és négy Ujabb Slopestyle Event palyat.
FMV bejatszast nézhetiink végig, aminek a

végeztével meg kell kiizdenlink Wonggal.

Gybzziik le, és ezzel aktivaljuk 6t a survival Knockout Kings 2001

és a versus médokban.

Topless Duragon aktivalasa

Jatsszuk végig haromszor a story médot
barmelyik karakterrel. igy amikor masodja-
ra gy6zzik le Duragont, az fel fog allni, és
felsé nélkil fog tovabbkiizdeni. Gydzzik le,
és ezzel aktivaljuk ezt a verzidjat a survival
és a versus modokban.

Kou MSF ruhaban
Jatsszuk végig a story mddot barmelyik ka-
rakterrel, viszont a Mikado Building megta-

madasakor Kouval legytink. Az MSF ruha Muhammad Ali valasztasa
ezutan eléhozhaté lesz a survival és a ver- irjuk be neviinknek a career médban:
sus médokban. "SBATISTE".

A karakterek specialitasai
Nyomijuk le egyszerre a Haromszog+Kort.

Az ellenfél fiilének leharapasa

A meccs soran tartsuk lenyomva az
L1+R1-et az ellenfél megfogasahoz, majd
nyomjuk le egyszerre a
Haromszdg+Kor+X+Négyzet kombinaciot.

Tiltott fejelés

A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy Haromszdget.

-
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Tiltott 6von aluli Gtés
A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy X-et.

Tiltott vese-iités
A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy Kort.

Tiltott konyokolés
A meccs soran tartsuk lenyomva az
R1+R2-t, és nyomjunk egy Négyzetet.

Tiltott rigas
A meccs soran nyomijuk le egyszerre a
Haromszdg+Kor+X+Négyzet kombinaciot.

MDK 2: Armageddon

Kurt boxer shortban

A fémeniben tartsuk lenyomva az L2+R2-t,
és Usslik be: Négyzet, Négyzet, Harom-
szog, Négyzet.

NBA Hoopz

Csal6 kédok

A versus képernyon a Négyzet, Harom-
szo6g, Kér gombokat lelitve alul megvaltoz-
nak az ikonok - & la Mortal Kombat. Az
alabbi listan az szerepel, hogy melyiket
mennyiszer kell lettni, valamint az, hogy a
kod bevitele utan melyik irany lenyoméasa-

“e)

val kell a bevitt cheatet aktivalni (a D-pad-
del.) Ha nem hibazzuk el, valamennyi kod
bevitele utan egy hangot kell hallanunk,

amivel egy idében kiirddik az adott csalas.

Csalas A sziikséges kod
Infinite turbo 3-1-2 Fel
Beach court 0-2-3 Bal
Street court 3-2-0 Bal
Home uniform 0-1-4 Jobb
Away uniform 0-2-4 Jobb
ABA ball 1-1-1 Jobb
Granny shots 1-2-1 Bal
Show shot % 0-1-1 Le
Show hotspot 1-1-0 Le
No goaltending 4-4-4 Bal

No fouls (megjegyzés: mindkét csapatnak
egyet kell értenie) 2-2-2 Jobb
No hotspots (mindkét csapatnak egyet kell

értenie) 3-0-1 Fel
Big heads 3-0-0 Jobb
Tiny heads 3-3-0 Bal
Tiny players 5-4-3 Bal

Oni
Palyaugras

Jaték kozben nyomjuk le a Selectet, majd
alljunk ré a "Help" opciora, és Usstik be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, L3, R3, L2,
L1. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell
hallanunk.




Sérthetetlenség

Jaték kdzben nyomijuk le a Selectet, majd
alljunk ra a "Help" opciora, és Usslk be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, R3, L3, R3,
Kor. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell
hallanunk. Ha Ujra bedtjik a kodot, azzal ki-
kapcsolhatjuk a hatasat.

Orok alca

Jaték kdzben nyomijuk le a Selectet, majd
alljunk réa a "Help" opciora, és Usstik be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, L1, R3, L2,
L3. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell
hallanunk. Ha Ujra beditjiik a kédot, azzal ki-
kapcsolhatjuk a hatasat.

Géppuska mod

Jaték kdzben nyomijuk le a Selectet, majd
alljunk ra a "Help" opciora, és Ussuk be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, 2xL2, L1, L3.
Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell halla-
nunk. Ha Ujra bedtjik a kodot, azzal kikap-
csolhatjuk a hatasat. Ebben a modban a
legtébb fegyver folyamatosan fog tlizelni, s
mindegyikhez 6rok I6szert kapunk.

Fists Of Legend méd

Jaték kézben nyomjuk le a Selectet, majd
alljunk ra a "Help" opciora, és Usslk be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, R3, L3, Kor,
Négyzet. Ha nem hibaztuk el, egy hangot
kell hallanunk. Ha Ujra beltjik a kédot, az-
zal kikapcsolhatjuk a hatasat. Ennél a mod-
nal az ellenfelek tavolra repulnek, amikor
bepancsolunk nekik.
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Egy lovéses halal

Jaték kdzben nyomijuk le a Selectet, majd
alljunk ra a "Help" opciodra, és Usslk be:
L2, L1, L2, Négyzet, Kér, Négyzet, L3, R3,
Koér, Négyzet. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk. Ha Gjra beditjik a
kodot, azzal kikapcsolhatjuk a hatasat. Ez-
zel a moddal egy l6véssel végezhetiink az
ellenfelekkel.

Karaktervalasztas

Jaték kdézben nyomjuk le a Selectet, majd
alljunk ra a "Help" opcidra, és Usstik be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, 4xL2. Ha
nem hibaztuk el, egy hangot kell hallanunk.
Ezutan az L2-t nyomogatva az adott szint
karakterei koz(l valogathatunk. Mindegyik-
nek mas mozdulatai vannak, mint
Konokonak, melyek a jatékbdl végul kiha-
gyott network/deathmatch médbol marad-
tak meg.

Apro karakterek

Jaték kdzben nyomijuk le a Selectet, majd
alljunk ra a "Help" opciora, és usstk be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, L3, R3,
Négyzet, Kér. Ha nem hibaztuk el, egy han-
got kell hallanunk. Ha Ujra beutjiik a kodot,
azzal kikapcsolhatjuk a hatasat.

Nagy karakterek

Jaték kozben nyomjuk le a Selectet, majd
alljunk ra a "Help" opcidra, és Usstik be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, R3, Négyzet,

o
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Kér, L3. Ha nem hibaztuk el, egy hangot
kell hallanunk. Ha Ujra betjlik a kodot, az-
zal kikapcsolhatjuk a hatasat.

Nagy fej mod

Jaték kézben nyomjuk le a Selectet, majd
alljunk réa a "Help" opciora, és Ussik be: L2,
L1, L2, Négyzet, Kor, Négyzet, Start, Négy-
zet, Kor, Start. Ha nem hibaztuk el, egy
hangot kell hallanunk. Ha Ujra betitjik a ko-
dot, azzal kikapcsolhatjuk a hatasat.

Star Wars: Episode 1 -
Starfighter |

Cheat méd

irjuk be kédnak: "OVERSEER', s ezzel
megnyitunk minden extrat, kivéve a bonusz
multiplayer kiildetéseket.

s

Titkos Grhaj6 a bonusz kiildetésekhez
Irjuk be kédnak: "BLUENSF".

Bonusz multiplayer kiildetések

irjuk be kddnak: "ANDREW". Ugyanezt ér-
hetjiik el azzal, ha végigvissziik a normal
kuldetést aranymedallal, mire megnyilik a
Canyon Race és a Capture The Flag bo-
nusz kildetés. A Canyon Race-nél a két ja-
tékos osztott képernyd segitségével verse-
nyezhet a kanyonokban a Naboon, mig a
Capture the Flag kuldetésnél Naboo ég-
boltjan mérhetik 6ssze erejiket, s a cimnek
megfeleléen a méasik zaszlajat kell megsze-
rezni, illetve a sajat bazisra eljuttatni.

A fiilke képernyéinek eltlintetése
Irjuk be kddnak: "NOHUD".

"James munkanapja"
irjuk be kédnak: "JAMES".

Urhajok és szereplék képei
irjuk be kddnak: "HEROES".

Ellenséges trhajok képei
irjuk be kédnak: "SHIPS".

Elézetes grafikak
irjuk be kddnak: "PLANETS".

Simon képei
irjuk be kodnak: "SIMON".



A fejlesztécsapat
irjuk be kodnak: "TEAM".

Stablista
irjuk be kddnak: "CREDITS".

Alapképerny6é
irjuk be kodnak: "SHOTS", "SIZZLE", vagy
*HOTEL".

Multiplayer kiildetések

Teljesitstik mind a 14 kildetést barmilyen
nehézségi fokozaton, barmilyen medalok-
kal, s ezzel megnyilnak a multiplayer kulde-
tések.

Guardian Mantis (rhajo

Teljesitsik a Contract Infraction, Secrets On
Eos, és The New Resistance kuldetéseket
arany medallal.

Havoc bombazé

Teljesitstik a Piracy Above Lok, Valuable
Goods, Eye Of The Storm, The Crippling
Blow, és Last Stand On Naboo kuldetése-
ket arany medallal.

N-1 Starfighter

Teljesitstik a Naboo Proving Grounds, The
Royal Escort, Taking The Offensive,
Midnight Munitions Run, Rescue On Solleu,
és The Final Assault klildetéseket arany
medallal.
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Darth Maul Infiltrator hajoja
Teljesitsiik a 14 normal kiildetést arany me-
dallal.

Oriasi spéci hajo

A Canyon Sprint bonusz kuldetésen Essara
elétt fussunk be, és nyerjliik meg az arany
medalt.

Tiger Woods PGA Tour 2001

Az ellenfél figyelmének elterelése
Multiplayer modban, mikdzben a masik fél
az Utéshez készulddik, az X, Haromszog,
Kor, vagy Négyzet gombokkal kiilénbozd
érdekes hangokat hallathatunk. Az R1 vagy
az R2 nyomva tartasa mellett mellesleg
még tébb hang csalhaté elé.

Top Gear: Dare Devil

/|

Alternativ fényezések
A fémenunél Ussik be: Le, Négyzet, Le,
R1, Jobb, Jobb, Fel, Bal, Kér, Kor, L2, L1.

Motion blur méd (elmosas)

A fémenunél Usstik be: Fel, Bal, Kor, Le,
Jobb, Négyzet, Fel, Le, Bal, Jobb, Kér,
Négyzet.

The Geeze kocsi

Gylijtstik be az 6sszes érmét a Rome palya
elsé szintjén.

Ce
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P-nut kocsi
GyUjtsiik be az 6sszes érmét a Rome palya
masodik szintjén.

Froggy kocsi
GylUjtsiik be az 6sszes érmét a Rome palya
harmadik szintjén.

Super Genius kocsi
GyUjtstik be az 6sszes érmét a London pa-
lya elsd szintjén.

Turtle kocsi
Gylijtslik be az 6sszes érmét a London pa-
lya méasodik szintjén.

Ricochet kocsi
Gylijtstik be az 6sszes érmét a London pa-
lya harmadik szintjén.

Fang kocsi
GyUjtslik be az 6sszes érmét a London pa-
lya negyedik szintjén.

Road Shark kocsi
Gylijtstk be az 6sszes érmét a London pa-
lya 6todik szintjén.

Portabello kocsi
Gyljtsiik be az 6sszes érmét a Tokyo palya
elsé szintjén.

Street Eagle kocsi
GyUjtstik be az 6sszes érmét a Tokyo palya
masodik szintjén.

Black Widow kocsi

GylUjtslik be az 6sszes érmét a Tokyo palya
harmadik szintjén.

Unreal Tournament
Az osszes fegyver

Pauzaljuk le a jatékot, és Ussuk be: Bal,
Kér, Jobb, Négyzet, Jobb, Bal.

—s)

Az Osszes karakter
Pauzaljuk le a jatékot, és Ussik be: Bal,
Bal, Kor, kor, Jobb, Bal, Kor.

Nagy fej méd

A cimképernyénél ssiik be: Bal, Jobb, Bal,
Jobb, Bal, Jobb, 3xKoér. Ezutan inditsunk
multi-player médot, és valasszuk ki a
Mutatorok kozoétt a Big Head opciot, és
nyomjunk X-et.

Z.0.E.: Zone Of The Enders

Versus méd

Teljesitstik a jatékot barmilyen nehézségi
szinten, s ezzel megnyitjuk a versus modot
6t frame-mel és a legtdbb palyaval. Ezek
utan még egyszer teljesitstik barmelyik ne-
hézségi fokozaton, s gy kapjuk meg a
tobbi két frame-et, illetve a maradék palya-
kat.

Masik befejezés-zene

Teljesitstk a jatékot barmelyik nehézségi
fokozaton és szerezziink "A" minésitést
mind az 6t mentéakcional, mire igy egy
masik zenét hallgathatunk a stablistanal.
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Dreamcast cheatek

Army Men: Sarge's Heroes majd amikor a visszaszamlalas befejezddik,
illetve megjelenik a Go felirat, azonnal en-
Az 6sszes karakter gedjlk fel a féket, és tapossunk a gazba.

Kodszénak irjuk be: "BTTLN"

Mini méd Demolition Racer: No Exit
Kodszonak irjuk be: "DRVLLVSMM". .
Az 6sszes jatékmod

"igy késziilt" vided A "Press Start" képernyén Ussuk be: X, R, Y,
Kodszénak irjuk be: "SFFRMV". R, L, 3xR.
Teszt info Az 6sszes extra
Kodszdnak irjuk be: "THDTST". A "Press Start" képernydn tssuk be: L, R,
X Ly X, RyX Y
Daytona USA 2001 Az bsszes kocsi

A "Press Start" képernyén usstk be: X, Y,
4xR, X, Y.

The Grinch

Spin 'n' Win mini-jaték

Semmisitstink meg 750 ajandékot, majd
menjlink a Mount Crumpit felsd szintjére, s
ott taléljuk a mini-jatékot.

Pankamania mini-jaték

Semmisitstink meg 1500 ajandékot, majd a
Pywackett Barchetta kocsi Mount Crumpit fels6 szintjén keressiik a
Fejezzlik be barilyen helyezéssel a three mini-jatékot.

seven speedway palyat single race méd-
ban mind a négy eredeti kocsival (Hornet,
Grasshopper, Lightning, Falcon).

Red Cat kocsi
Nyerjink meg egy online versenyt.

Net-battle kocsi
Toltstink el 100 érat a jatékkal.

"Repiiléstart"
Nyomiuk le a féket, és tartsuk a fordulat-
szammeérot a sarga mezében a rajtnal,
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Copter Race Contest mini-jaték
Semmisitstink meg 2500 ajandékot, majd a
Mount Crumpit felsé szintjén keressiik a
mini-jatékot.

Bike Race mini-jaték

Semmisitstink meg 3000 ajandékot, és tel-
jesitslik 100%-ra a jatékot. Ezutan nézziik
a konyvszekrény mogé a muhelyben a
szankdval, s ott taldljuk a mini-jatékot.

Kao The Kangaroo

Palyaugras

Jaték kdzben lépjlink be a térkép képer-
nyéjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
Usslik be: Fel, Fel, Bal, Le, X.

Palyavalasztas

Jaték kozben Iépjlnk be a térkép képer-
nydjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
Usslik be: Fel, Le, Jobb, Bal, Fel, X.

Orokélet

Jaték kozben Iépjlink be a térkép képer-
nydjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
Ussuk be: Le, Bal, B, Bal, B, B.

Orok energia

Jaték kozben Iépjlnk be a térkép képer-
nydjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
Usstik be: Le, B, B, A, Fel, Bal, Jobb.

=)

Végtelenitett ellenérzési pontok

Jaték kozben Iépjlnk be a térkép képer-
nyGjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
UssUk be: Fel, Jobb, Le, Jobb, Bal, A.

Orok kesztyli

Jaték kozben lépjlink be a térkép képer-
nyGjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
Ussuk be: Le, Jobb, Fel, Jobb, Bal, B.

Extra élet

Jaték kozben lépjlink be a térkép képer-
nydjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
Usslik be: Le, A, Fel, Bal, A.

Extra checkpoint

Jaték kozben lépjlink be a térkép képer-
nyd6jéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
ussuk be: Fel, Jobb, Le, Bal, A.

Extra kesztyti

Jaték kozben lépjlink be a térkép képer-
nyGjéhez, tartsuk lenyomva az L+R-t, és
Usslik be: Le, Jobb, Bal, Le, A.

Macross M3

Free mission méd
Teljesitstk a jatékot, s azzal megnyilnak a
kuldetések free mission mddban is.

YF-21

Valasszuk az "Internet" opciét, majd men-
junk a password ponthoz, és irjuk be:
"25193621".

Max Steel

Cheat méd

A cimképernydn tartsuk lenyomva a startot,
majd usstk be: Y, A, B, B, Y, A, X, B, X, B.
Ezutan nyomjuk le az X-et, és megjelenik a
palyavalasztas képernydje. Ezek utan az
alabbi kombinaciokkal szintén probalkoz-
hatunk.



Palyaugras
Jaték kozben nyomjuk le az L+ Start+Y
kombinaciét.

Sérthetetlenség
Jaték kdzben nyomjuk le az L+Start+X
kombinaciot.

Az 6sszes cucc, fegyver, életerd, municié
Jaték kdzben nyomjuk le az L+Start+A
kombinaciot.

Moho

Az sszes borton

A bortonvalasztas képernyojén tartsuk le-
nyomva az L, és Ussuk be: A, B, A, X, A, Y,
A A B A X X AYA.

NBA Hoopz
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Csal6 koédok

A versus képerny6n a Turbd, Dobas, és
Passzolas gombokat (alapbeallitasnal X, A,
B) lelitve alul megvaltoznak az ikonok - & la
Mortal Kombat. Az alabbi listan az szerepel,
hogy melyiket mennyiszer kell letitni, vala-
mint az, hogy a kdd bevitele utan melyik
irany lenyomasaval kell a bevitt cheatet ak-
tivalni (a D-paddel.) Ha nem hibazzuk el,
valamennyi kod bevitele utan egy hangot
kell hallanunk, amivel egy idében kiirédik
az adott csalds.

Csalas A sziikséges kod
Infinite turbo 3-1-2 Fel

Beach court 0-2-3 Bal

Street court 3-2-0 Bal

Play as Dr. Atomic 5-4-4 Bal

Home uniform 0-1-4 Jobb

Away uniform 0-2-4 Jobb

ABA ball 1-1-1 Jobb
Granny shots 1-2-1 Bal

Show shot % 0-1-1 Le

Show hotspot 1-1-0 Le

No goaltending 4-4-4 Bal

No fouls (megjegyzés: mindkét csapatnak
egyet kell értenie) 2-2-2 Jobb

No hotspots (mindkét csapatnak egyet kell
értenie) 3-0-1 Fel

Big heads 3-0-0 Jobb

Tiny heads 3-3-0 Bal

Tiny players 5-4-3 Bal

s



Dreamcast / Cheatek A-tél Z-ig

Quake 3: Arena

Palyavalasztas

Ehhez a trikkh6z egy Dreamcast billenty-
zetre is sziikség van. Inditsunk el egy
offline multiplayer meccset emberi jatéko-
sokkal, majd a "~" billentytivel hozzuk be a
konzolt a map, time, és frag selection kép-
ernyén. Ott aztan irjuk be: ";map
dc_map[01-24]", ahol a 01-24 helyén annak
a szamnak kell szerepelnie, amelyik sorsza-
mu pélyan indulni akarunk.

Valtozatos Capture the Flag kommentérok
Lépjunk be a multiplayer médba, ahol az
egyes jatékost valasszuk ki magunknak, a
tobbit viszont hagyjuk a gép iranyitasa
alatt. Ezutan valasszuk ki a Capture the
Flag-et, majd a karakterlink nevének valami
olyasmit adjunk meg, amiben szerepel az
"ass" sz6 - ennek a jelentését talan nem kell
leforditani. A computer irdnyitotta vezér ez-
utdn mindenféle "rokonértelmt szavakkal"
fog szolni nekiink. Ez persze nincs kihatas-
sal magéra a jatékra.

Cheat kédok

Ezekhez a kddokhoz megint csak szliksé-
ges egy billentytizet. Jaték kozben a "~"
billentytvel hozzuk be a konzolt, s ott irjuk
be a ";raster 1" parancsot, amivel aktivaljuk
a cheat parancsokat. Ezek az alabbiak le-
hetnek.

=)

Cheat Kéd
Istenmdéd \god
Atmenni a falakon \noclip
Nem tamad senki \notarget

Start menti cheat-ek \cl_cheats 31
Egyéb konzol-kédok

Az alabbiakat siméan a konzolon lehet beirni
menet kézben:

Cheat Kéd
Kulsé nézet /cg_thirdperson 1
Ktils6 nézet kikapcsolésa /cg_thirdperson 0

SnoCross:
Championship Racing

Az Osszes versenyosztaly, palya és
snowmobile

A fémenunél tartsuk lenyomva az R-t, és
ussuk be: Fel, Y, Fel, Y, Fel, Y. Ha nem hi-
baztuk el, a képerny® villan egyet.

Rajzfilmes palya

A fémeninél tartsuk lenyomva az R-t, és
Usslik be: Jobb, Fel, Bal, B, Y, X. Ha nem
hibaztuk el, a képernyd villan egyet. Utana
Iépjlink be a single player modba, és va-
lasszuk a Kiruna palyat.

Nyari palya

A fémenUnél tartsuk lenyomva az R-t, és
Ussuk be: X, A, B, B, A, X. Ha nem hibaztuk
el, a képernyd villan egyet. Utana Iépjiink



be a single player modba, és valasszuk a
Calgary palyat.

ATV

A fémeniinél tartsuk lenyomva az R-t, és
Usstik be: Fel, Jobb, Le, Fel, Jobb, Le. Ha
nem hibaztuk el, a képernyd villan egyet.
Utana barmelyik snowmobilt is valasztjuk,
az ATV-vel fogunk menni.

Gokart

A fémenUinél tartsuk lenyomva az R-t, és
ussuk be: Jobb, Jobb, Bal, Bal, Jobb,
Jobb. Ha nem hibaztuk el, a képernyd vil-
lan egyet. Utana barmelyik snowmobilt is
valasztjuk, a gokarttal fogunk menni.

Demo mod

A fémenUnél tartsuk lenyomva az R-t, és
Ussuk be: 3xFel, 3xLe. Ha nem hibaztuk el,
a képernyd villan egyet.

Sonic Shuffle

Jegyzetfiizet

Teljesitsik a jatékot, majd menjink be
Sonic szobajaba, s ott taldljuk az asztalon a
flzetet.

NIGHTS

Allitsuk 4t a Dreamcast 6rajat december 24-
re, s azzal Lumina helyén NiGHTS fog
megjelenni. (Bar ehhez elébb az 6sszes ka-
raktert meg kell nyitnunk.)
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Test Drive: Le Mans

Az dsszes kocsi
Névnek irjuk be: "GOOZ".

Az osszes kocsi
Névnek irjuk be: "MONSTA".

Az 6sszes bajnoksag
Névnek irjuk be: "CARNAGE".

Jaguar XR9 LM fantaziakocsi
TeljesOtstik a Quick Race médot elsd helye-
zéssel valamennyi versenyen.

Alternativ visszajatszas-nézetek
Visszajatszasok kdzben nyomjuk le az Y-, s
0gy kulénbozé kameraallasok kozil valo-
gathatunk.

Unreal Tournament

Palyaugras
Pauzaljuk le a jatékot, s lissiik be: Fel, Le,
Bal, Jobb, Jobb, Bal.

Sérthetetlenség
Pauzdljuk le a jatékot, és Usstik be: Bal,
Bal, Jobb, Jobb, Le, Fel.

Maximalis municio

Pauzéljuk le a jatékot, és Usstik be: Bal,
Jobb, Bal, Jobb, Jobb, Bal.

(o
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Nintendo 64 cheatek

Army Men: Sarge's Heroes 2

Az osszes fegyver
Irjuk be kédnak: "GBZRK".

Maximum municié
irjuk be kddnak: "SLGFST".

Plasto generalis valasztasa
Irjuk be kddnak: "PLSTRLVSVG".

Vikki valasztasa
irjuk be kédnak: "GRNGRLRX".

"Vagas" nélkiili méd

irjuk be kodnak: "CLLPINGBB".
Mini moéd

frjuk be kédnak: "DRVLLVSMM".
Debug kijelzé bekapcsolasa

irjuk be kédnak: "THDTST".

Big Mountain 2000

Tiikrozott mod

Teljesitslik a jatékot, s azzal megnyilnak a
tlkrozott palyak. Az aktivalasukhoz Z-t kell
nyomnunk a kivalasztasuknal.

)

Bonusz karakterek

Teljesitstik tikrozott palyakat sielve és
snowboardozva is, s ezzel el6hozhatunk
egy medvét, egy robotot, és egy diszkos
fickot.

Conker's Bad Fur Day

Barn Boys fejezet
Kédnak irjuk be: "PRINCEALBERT".

Bats Tower fejezet
Koédnak irjuk be: "CLAMPIRATE".

Sloprano fejezet
Koédnak irjuk be: "ANCHOVYBAY".

Uga Buga fejezet
Kédnak irjuk be: "MONKEYSCHIN".

Spooky fejezet
Kédnak irjuk be: "SPANIELSEARS"

It's War fejezet
Kodnak irjuk be: "BEELZEBUBSBUM".

The Heist fejezet
Koédnak irjuk be: "CHOCOLATESTARFISH".

4



OH. Hi. YOU'RE GOING
THIS WAY TOO,
| TAKE IT.

Az Osszes fejezet és helyszin
Kédnak irjuk be: "WELDERSBENCH".

Otven élet
Kédnak irjuk be: "BOVRILBULLETHOLE".

Easy mod
Kodnak irjuk be: "EASY".

Very easy mod
Kodnak irjuk be: "VERYEASY".

Debug méd
Koédnak irjuk be: "XFYHIJERPWAL IELWZS".
(Ez a kod a fejlesztégépekhez lett kitalalva,

haszna nincs.)

Conker valasztasa a multiplayer médban
Kodnak irjuk be: "WELLYTOP".

Neo Conker valasztasa a multiplayer
modban
Kodnak irjuk be: "EASTEREGGSRUS".

Gregg the Grim Reaper valasztasa a mul-
tiplayer médban

Kodnak irjuk be: "BILLYMILLROUND-
ABOUT".

Weasel Henchmen valasztasa a multi-
player médban
Kodnak irjuk be: "CHINDITVICTORY".

64 / Cheatek A-tol Z-ig

Cavemen valasztasa a multiplayer médban
Kodnak irjuk be: "EATBOX".

Sergeant and Tediz Leader valasztasa a
muitiplayer médban

Kodnak irjuk be: "RUSTYSHERIFFS-
BADGE".

Zombies and Villagers valasztasa a mul-
tiplayer modban
Kédnak irjuk be: "BEEFCURTAINS".

Palacsintasiité hasznalata a rﬁultiplayer
versenymaédban
Kédnak irjuk be: "DUTCHOVENS".

Baseballiité hasznalata a multiplayer ver-
senymoédban '
Kodnak irjuk be: "DRACULASTEABAGS".

Uj meghalas-animacié a single és a mul-
tiplayer moédban
Kodnak irjuk be: "SPUNKJOCKEY".

Vicces kommentarok
Kédnak irjunk be barmilyen obszcén szot
(természetesen angolul).

Daikatana

Szabad palyavalasztas
A palyavalasztas képernydjén Ussik be:
Fels6-C, Jobb-C, Alsé-C, Bal-C, R, L, Z,

G
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Felsé-C, Jobb-C, Als6-C, Bal-C. Ha jél csi-
naltuk, egy hangot kell hallanunk.

Az osszes fegyver

A pélyavalasztas képernydjén tssuk be:
Bal-C, Als6-C, Jobb-C, Fels6-C, Z, L, R,
Bal-C, Als6-C, Jobb-C, Fels6-C. Ha jol csi-
naltuk, egy hangot kell hallanunk.

Indiana Jones And
The Infernal Machine

Palyavalasztas
Kodnak irjuk be: "FORGEOFF".

A fejlesztécsapat megtekintése
Kédnak irjuk be: "CHEESE!!".

Expert (kemény) mod
Koédnak irjuk be: "REALHARD".

Rejtett szint
Szerezzlink 1500 IQ-pontot, s azzal meg-
nyilik a Return To Peru bonusz-szint.

Tom And Jerry In Fists Of Furry

Duckling valasztasa
Teljesitstik a jatékot Tommal vagy Jerryvel.

Butch valasztasa
Teljesitstik a jatékot Ducklinggal.

Spike Jr. Valasztasa
Teljesitslik a jatékot Butch-csal.

Tuffy valasztasa
Teljesitsiik a jatékot Spike Jr.-ral.

Spike valasztasa
Reljesitstik a jatékot Tuffyval.

Teamplay mod
Teljesitstk a jatékot Spike-kal.

Top Gear: Hyperbike

Az Osszes palya

Az lzemmdd-vélasztas képernydjén Usslik
be: Fel, Bal, Jobb, L, Z, R. Ha nem hibaz-
tuk el, egy hangot kell hallanunk.

Az 6sszes motor

Az Gzemmod-valasztas képernyodjén Usslik
be: Fel, Bal, Jobb, L, Z, R, Fel, Le, Le, Z,
Le. Ha nem hibaztuk el, egy hangot kell
hallanunk.

Ez a konyv a Playtime! cimi havonta megjelené szérakoztaté magazin ajandék

meliéklete. Onallé keresk

forg ba nem keriil.

Kiadja a Vogel Publishing Kft, Budapest
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